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SLOVENSKE| REPUBLIKY  vadetivania

ORGANIZACNO - TECHNICKE POKYNY
pre zabezpecenie 34, roénika sutaZe ZENIT v programovani

V zmysle Smernice Ministerstva $kolstva, vedy, vyskumu a3portu Slovenskej republiky €. 23/2017

o sutaZiach, vyhlasuje Ministerstvo $kolstva, vedy, vyskumu a $portu Slovenskej republiky 34. roénik sutaze
ZENIT.

Statny indtitat odborného vzdeldvania v spolupraci s Celostatnou odbornou komisiou sitaZe
schvalil 34. ro¢nik sutaZe ZENIT v elektronike, 34. ro¢nik ZENIT v progamovani a webdizajne a 19. ro¢nik

ZENIT v strojarstve a zodpoveda za obsah a plnenie Organizacno-technickych pokynov v Skolskom roku
2017/2018.

Pri organizovani, riadeni a finanénom zabezpeceni sitaZe je potrebné dodrZiavat Organizaény
poriadok sutaze.
Sufaz sa uskutocni v Skolskych a krajskych koldch a vyvrcholi celostatnou stitazou a medzinarodnou sttaZou.

Terminy sutaznych kol st zavazné a Ziadame o ich dodrZanie.

Uspe$né riesenie Uloh vietkych Ziakov
z kazdej kategérie poslat do 10. novembra
2017 realizatorovi krajského kola, ktorého
uréi odbor Skolstva Okresného Uradu v sidle
kraja.

Riaditel Skoly zodpoveda za odovzdanie
zoznamu postupujucich do krajského kola.

jednotne v celej SR v ramci
celoeurdpskeho tyzdna
programovania Code Week

kategdria A,B:
Skolské kola 18. oktobra 2017 (streda)

kategéria Web, Grafik:
19. oktébra 2017 (5tvrtok)
(Zadané tlohy dostant Skoly véas).

Pre Ziakov tych 3kdl, kde sa $kolské kolo nekona v kategoérii A, B, budu zadané priklady skolského kola
zverejnené na internetovej stranke http://zenit.svsbb.sk/prog . Riedenie tlohy v kategériach A, B treba
ihned po skonéeni $kolského kola zaslat - odovzdat pomocou webového portélu

http://zenit.svsbb.sk/prog .

Pre Ziakov tych $kél, kde sa $kolské kolo nekona v kategdrii Web budui zadané priklady $kolského kola
zverejnené na internetovej stranke http://zenit.svsbb.sk/web. Riesenie ulohy v kategérii WEB treba
ihned po skonéeni 38kolského kola zaslat - odovzdat pomocou webového portélu
http://zenit.svsbb.sk/web

Na stranke budU tieZ zverejfiované linky a odkazy na cvi¢né priklady — podobné tym, ktoré budu ako
Ulohy zaddvané v jednotlivych kolach sutaze.




Vyber sutaziacich a ich pocet urcia krajské

s 5 hodnotiace komisie na zaklade
Krajské kola

kategoria A, B: zhodnotenia zaslanych rieseni zo $kolského

28. november 2017 (utorok) kola.

jednotne v celej SR Zoznam postupujucich Ziakov do
celostatneho kola zaslat ihned’

kategoria Web, Grafik: organizatorovi celostatnej sutaze

29. november 2017 (streda) na e-mail: strapec@sospknazia.sk,

jednotne v celej SR Ing. Marian Strapec, tel. 0902 394 062

Stredna odborna skola polytechnicka
Dolny Kubin - Kiazia

Organizator:

Stredna odborna Skola polytechnicka
Dolny Kubin - KhaZia

Jelsavska 404

026 01 Dolny Kubin

Riaditel: Ing. Adriana Bellova

e-mail: sekretariat@sospknazia.sk
Tel: 043/5863139

Spojovatelka: 043/5864194
www.sospknazia.sk

Celostatne kolo 20. a 22. marec 2018

Do celo3tatneho kola postupuje jeden vitaz z kaidej kategérie.

Celo3tatna odborna komisia ZENIT v spolupraci so Statnym indtititom odborného vzdeldvania na svojom
zasadnuti diia 14. juna 2017 v Dolnom Kubine prehodnotila a schvdlila pre odbor programovanie Styri
sutaZné kategorie A, B, WEB, GRAFIK a bodové hodnotenie:

Sutainé kategorie :

Kategoria A - Ziaci 3. a 4. rocnika strednych §kél

Kategdria B - Ziaci 1. a 2. roCnika strednych $kol

Kategdria Web — Web dizajnér — Ziaci 1. - 4. rocnika strednych $kél
Kategéria Grafik — Ziaci 1.-4. rocnika strednych $kol

Registracia sutaZiacich - $kolské kolo:

SataZiaci v kategoriach A, B sa registruji na portdle http://zenit.svsbb.sk/prog .
SutaZiaci v kategdrii Web sa registruju na portale http://zenit.svsbb.sk/web .
SutaZiaci v kategorii Grafik sa registruju na portéle http://zenit.svsbb.sk/grafik

Registracia v kategorii Web je moZna:
e ako 3kola - ak kola organizuje $kolské kolo a ma dostatocny pocet (minimalne 3) sutaZiacich. Nasledne
véetkych svojich sttaziacich prida do systému. (Skola si svojich Fiakov hodnoti sama).
e ako samostatny sutaZiaci - ak $kola nemd dostatony poet sufaZiacich. (Ziakov hodnoti odborna
komisia).

Registracia v kategérii Grafik je mozna:
¢ ako 3kola - ak skola organizuje $kolské kolo a ma dostatoény pocet (minimdlne 3) sutaZiacich. Nasledne
vietkych svojich sutaZiacich prida do systému. (Skola si svojich Ziakov hodnoti sama).



Obsah sutaze :

V kategoriachAa B

Vo véetkych kolach budu sutaZiaci riedif zadania v uréenom &asovom limite. Budu mat k dispozicii potitace
kompatibilné s IBM-PC, vybavené prekladatmi TU RBO PASCAL V. 7.0; TURBOC2.02 vy§§imi a DELPHIv. 6.0
a vy$3imi, Free Pascal , Java, Python.

Poas sufaie mdiu Ziaci pouzivat fubovolnu literatdru, nesmu viak pouZit siadne programy ani texty
prinesené na DVD nositoch, alebo USB kfacoch.

V kategorii Web — Web Developer
sutasiaci buda riedit zadanie v urCenom Zasovom limite. Vyzadované znalosti: HTML, PHP, MySQL,

JavaScript.

Sutazné ulohy st rozdelené do dvoch hlavnych Casti:

- spracovanie grafickych podkladov a navrh stranok

o navrh webovych strdnok pomocou HTML, XML, DHTML, Javascript, XHTML s vyuZitim aplikatného
softvéru

o vyuzitie CSS

o optimalizovanie stranky pre rozne prehliadace (posledné aktualizované verzie) sroznymi
rozliSeniami

o dodrgiavanie W3C $tandardov (http:/ /www.w3.0rg)

o vytvaranie, vkladanie a uprava obrazkov, ich optimalizacia pre web

- implementdcia verejneja administraénej éasti webu
o programovanie na strane servera
o vytvorenie aplikacie zaloZenej na PHP a MySQL

Hardvérové vybavenie:

- Kazdy sufaZiaci bude mat k dispozicii poctita&/notebook s operaénym systémom Windows 7 alebo
vy3sim.

- sutaziaci si mdZu priniest

vlastnu klavesnicu, mys$ a graficky tablet (Wacom, alebo podobné zariadenie).

Softvérové vybavenie:

_ Grafické editory: Photoshop CS2+, Gimp 2.8

. Textové editory a vyvojové prostredia: Notepad++ 6.3+, PSPad 4.5+, NetBeans IDE 7+, SublimeText 3,
_ FTP klient (v pripade, Ze sa pouZiva externé serverové riedenie): FileZilla 3.7.0 a vyssie verzie

Realizator $kolského, krajského, celoétatneho kola zabezpeci serverové riesenie, bud pomocou lokdlneho
servera (na kazdom potitaci, ktory budu mat sutaziaci k dispozicii), alebo externého servera (kde sa budu
méct sutaziaci pripajat a testovat svoje rie3enie).

Na serveri je nutné mat nainétalované: PHP 5.3+, MySQL 5.4+, Apache 2.2+ (prilokalnom rieeni je to moZné
realizovat napriklad balickom Xampp 2 achefriends.org alebo ako portable riedenie UniformServer
uniformserver.com a umoznit pristup k databaze napriklad pomocou externého softvéru phpMyAdmin
alebo Adminer.

Dopliujice informacie k jednotlivym kolam najdete na adrese http://zenit.svsbb.sk/web.

potas sufaze mdiu ziaci pouzivat fubovolnd literatdru, nesmu vdak pouZit Ziadne programy ani texty
prinesené na prenositelnych médiach.

V kategorii Grafik - Graphic Designer

SutaZiaci budd riesit zadanie v uréenom ¢asovom limite. Vyzadované znalosti : Adobe Photoshop, Adobe
lllustrator / Corel , Adobe InDesign, Adobe Bridge, Adobe Acrobat, préaca so subormi ako aj manudlne zrucnosti
s lepenim a rezanim.



Sutainé ulohy su rozdelené do dvoch hlavnych Casti:

- spracovanie grafickych podkladov a navrh propagacnych materialov — digitalna ¢ast
o navrh propaga¢nych materidlov pomocou zvolenych grafickych programov,
o dodrgiavanie $tandardnych alebo preddefinovanych orezovych znatiek,
o dodrZiavanie farebnych profilov podta ich nasledného poutitia (tla¢, web) alebo inétrukcif zo zadania,
o vytvéranie, vkladanie a Gprava obrazkov, ich optimalizacia pre web/tlag,
o generovanie a exportovanie PDF dokumentov podfa poZiadaviek s vyzadovanymi nastaveniami
(farebné profily, orezové znacky, verzia PDF, nastavenie kompresie alebo farebnej konverzie, verzia),

- tla& navrhnutych podkladov a ich nasledna ruéna finalizacia - manudalna East
o vytvorenie papieroveho modelu reklamného predmetu,
o orezévanie propagacnych materialov podfa orezovych znatiek,
o lepenie firemnych dokumentov na spolo¢nu podlozku.

Hardvérové vybavenie:

- Katdy sttaZiaci bude mat k dispozicii pocital s operaénym systémom min. Windows 7 — 32b alebo
vyssim.

- Kady sttaZiaci musi mat k dispozicii pocitaC s minimalnymi hardwarovymi poziadavkami: CPU Intel 4 -
jadra min. 2,5GHz / AMD 4 - jadra min. 3,2Ghz, RAM: 4,00 GB, VGA: 1Gb

- Kazdy staziaci musi mat k dispozicii monitor minimalnej uhloprietky 19palcov a viac.

. Satagiaci si mézu priniest viastnl kldvesnicu, mys a graficky tablet (Wacom, alebo podobné zariadenie).

Softvérové vybavenie:

_ Grafické editory: Adobe Photoshop, Adobe llustrator, Adobe Bridge, Adobe InDesign, Adobe Acrobat
. Textové editory a vyvojové prostredia: Microsoft Word, Note Pad

- ETP klient alebo Total Commander (v pripade, Ze bude potrebné Glohy umiestnit na sietovd jednotku)

Pomdcky:
- Pravitko, orezavac, lepidlo, rezacia podlozka
. Laserova, farebnd A3 tlagiaref

Realizator Zkolského, krajského, celottatneho kola navrhne vizualnu podobu urteného zadania v digitalnej
a tienej forme (zadanim bude Epecificky urtené ktoré bude potrebné dodat aj v tlatenej podobe). Pocas
préce si svoj postup sutaziaci mdze zvolif sam podla potreby. Zadanie bude hotové realizaciou vietkych
zloiek (digitdlnej, tlaleneja manualnej).

Dopliiujuce informacie k jednotlivym kolam najdete na adrese http://zenit.svsbb.sk/grafik.

potas sutaze mdiu Fiaci poutivat fubovolnu literatiru, nesmu v3ak pouit Ziadne programy ani texty
prinesené na prenositelnych médiach.

Hodnotenie:
Hodnoti sa funkénost, efektivnost programu a droved jeho zdokumentovania. Pri rovnosti bodov na
postupujucich miestach, rozhodne prisluina komisia o jednom postupujicom do vy33ieho kola. Odborna

hodnotiaca komisia md pravo uréit pred sitazou dalsie pomocné kritéria hodnotenia, s ktorymi sttaZiacich
oboznami.

vysledky jednotlivych kol sufate su realizatori povinni vloZit do elektronického informaéného systému
sutaze ZENIT:

e kategoria web, http://zenit.svsbb.sk/web
o kategodria grafik http://zenit.svsbb.sk/grafik




Ocenenie

Vo véetkych koldch a sutanych kateg6ridch sa stanovi celkové poradie a urCia sa Gspesni rieditelia, ktori
vyriesili zadanu Ulohu. Vsetci sitasiaci ziskaju Gcastnicke certifikaty, vitazi prvi piati v kaZdej kategorii
celoétatneho kola dostand diplomy a prvi traja v kazdej kategorii vecné ocenenia.

Vitazi celoétatneho kola v kategorii Web a Grafik budu zaradeni do pripravného narodného timu Skills
5 & £
Slovakia v odbore Web Developer a Graphic Designer.

:://—‘\-__
JUDr.f{;\g. Michal Bartok
riaditel SIOV



