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Popis projektu a úlohy 

______________ 

Nasledujúce stránky projektu obsahujú všetky potrebné sekcie a informácie, ktoré musia byť zahrnuté 

vo Vami spracovaných návrhoch vypracovaného zadania.  Projekt obsahuje stručný popis projektu 

a úloh. Úlohy pozostávajú z: 

• Kreatívny proces 

• Konečný dizajn 

• Počítačová zručnosť vo forme práce, ukladania súborov do zadaných zložiek a v potrebných 
formátoch obsahujúcich zadané podmienky – vrstvy, orezové značky a pod. 

 

Všetky informácie zahŕňajúce text, obrázky a dokumenty sú pripravené k dispozícii vo Vašom priečinku 

ZENIT_KK_2022 / ... 

Nie je nutné použiť všetky poskytnuté obrazové médiá. Musíte sa rozhodnúť, ktoré z týchto médií sú 

aplikovateľné a relevantné pre dokončenie Vášho projektu. 

 

Vizuál pre POHODA FESTIVAL 

______________ 

O festivale:  

Pohoda je umelecký festival, na ktorom sa alternatíva, indie, 

elektronika, world music a punk stretávajú s klasikou; spolu s 

literatúrou, tancom, vizuálnym umením, filmom a divadlom. 

Pohodu sa snažíme robiť s rovnakým prístupom, ako keď pozývate niekoho k sebe domov na návštevu. 

Chcete, aby sa u vás cítil dobre, aby mal dobrý program, aby si mal kde sadnúť a ak chce, aj kde prespať, 

pripravíte dobré jedlo a pitie a urobíte všetko pre to, aby sa cítil dobre aj v kúpeľni či na záchode. Potom 

môžete počúvať dobrú hudbu, tancovať, pozerať filmy, debatovať o radostiach i problémoch vesmíru, 

preberať umenie, každý čo chce a ako chce. Veríme, že tento prístup naši návštevníci cítia. My môžeme 

s určitosťou povedať, že sú to úžasní hostia. Vytvárajú tú najlepšiu atmosféru, akú na festivalovej scéne 

poznáme. 

    Michal Kaščák 
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______ 

1 BROCHURE COVER <1_GD_BROCHURE_COVER>  

Zadanie pre tvorbu brožúry #Photoshop / Illustrator / Indesign 

Vašou prvou úlohou je grafické spracovanie vonkajších a vnútorných strán skladacej brožúry  POHODA 

festivalu. Táto brožúra bude slúžiť ako pozvánka na festival pohoda a zároveň ako krátke oboznámenie 

sa s myšlienkou a filozofiou festivalu. 

1. Vytvorte dizajn prednej strany brožúry. Na úvodnú prednú stranu je potrebné vložiť 

požadované prvky - logo, texty a fotografickú fotomontáž zloženú z minimálne troch fotografií. 

2. Na zadnú stranu titulnej dvojstrany je potrebné vložiť požadované texty, grafiku podľa Vášho 

výberu a dodaný QR kód. 

 

Technická špecifikácia: 

Formát: hárku (dvojstrany) musí byť 297x210mm 
<7_GD_BROCHURE_EXAMPLE_half_fold> 

ICC profile:    Euroscale Coated v2 

Farebnosť:   CMYK  

Spadávka:   6mm 

Rozlíšenie:    300 ppi 

Rozlíšenie bitmapových  

obrázkov:    300 - 450  effective PPI in Indesign / Illustrator 

 

 

Požadované elementy pre BROCHURE COVER  

Pre prednú stranu skladacej brožúry 1 FRONT COVER: 

• Dodané logo festivalu POHODA vložené ako smartobject < 5_GD_LOGO_POHODA > 

• Všetky dodané logá partnerov vložené vo vektore ako smartobject súbore 

 < 1_GD_BROCHURE_COVER / Partners > 

• Texty obsiahnuté v súbore < 1_GD_BROCHURE_COVER / Brochure_1_Front_cover > 

• Skombinovanie minimálne troch fotografií formou fotomontáže < 6_GD_Pictures > 

• Grafika podľa Vášho výberu 

• Vektorová grafika podľa Vášho výberu 
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Pre zadnú stranu skladacej brožúry 2 FRONT COVER: 

• Dodané logo festivalu POHODA vložené ako smartobject < 5_GD_LOGO_POHODA > 

• Texty obsiahnuté v súbore < 1_GD_BROCHURE_COVER / Brochure_2_Front_cover > 

• Vložený QR kód prerobený do vektoru, 20x20mm, 85% K alebo 15% v prípade použitia na 
tmavom podklade < 1_GD_BROCHURE_COVER / QR_code.jpg > (pozri aj QR_example.png) 

• Grafika podľa Vášho výberu 

 

Je potrebné dodať: 

• Zložku ako je špecifikované v „Inštrukcie pre súťažiaceho“   

• PSD / AI / INDD zdrojový súbor obsahujúci prednú dvojstranu  

• jeden PDF X4 súbor spojený s vnútornou dvojstranou (CMYK / Euroscale Coated v2) s orezovými 
značkami a spadávkou. Strany musia byť v PDF formou dvojstrany nie separátne.   

• JPG náhľaddvojstrany RGB 

• PSD zdrojový súbor fotomontáže použitej na prvej strane  

______ 

2 BROCHURE COVER INSIDE  < 2_GD_BROCHURE_COVER_INSIDE >  

Zadanie pre tvorbu vnútorných strán brožúry #Photoshop / Illustrator / Indesign 

Vašou druhou úlohou je grafické spracovanie vnútorných strán letáku POHODA festivalu. Vnútorná 

dvojstrana slúži ako informačný leták s jednotlivými cenami vstupeniek, ktoré si bude možné zakúpiť. 

Lístky je potrebné spracovať tak, aby boli jasne vizuálne oddelené. 

1. Vytvorte dizajn vnútornej dvojstrany letáku s použitím dodaných obrázkov a textov.  

2. JPEG formát vložených obrázkov (InDesign) nie je akceptovateľným formátom. 

Akceptovateľnými typmi súborov sú napr.: .TIF /.EPS / .PSD 

 

Technická špecifikácia: 

Formát:    hárku (dvojstrany) musí byť 297x210mm  

<7_GD_BROCHURE_EXAMPLE_half_fold> 

ICC profile:    Euroscale Coated v2 

Farebnosť:   CMYK  

Spadávka:   6mm 

Rozlíšenie:    300 ppi 

Rozlíšenie bitmapových  

obrázkov:    300 - 450  effective PPI in Indesign / Illustrator 
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Požadované elementy pre COVER INSIDE 

Pre vnútornú dvojstranu portfólia: 

• Texty obsiahnuté v súbore < 2_GD_BROCHURE_COVER_INSIDE / Brochure_Inner.txt> 

• Vnútorná dvojstrana musí obsahovať minimálne dve a maximálne tri fotografie  

< 7_GD_Pictures > 

• Grafika podľa Vášho výberu 

 

Je potrebné dodať: 

• Zložku ako je špecifikované v „Inštrukcie pre súťažiaceho“   

• PSD / AI / INDD zdrojový súbor obsahujúci dvojstranu 

• Jeden PDF X4 súbor spojený s prednou dvojstranou (CMYK / Euroscale Coated v2) s orezovými 
značkami a spadávkou . Strany musia byť v PDF formou dvojstrany nie separátne. 

• JPG náhľady dvojstrany RGB 

 

______ 

3-4 TICKET  < 3_GD_TICKET >  

Zadanie pre tvorbu vstupenky #Photoshop / Illustrator  

Vašou druhou úlohou je grafické spracovanie vstupenky na festival POHODA. Jej grafika by mala byť 

spracovaná tak, aby sa dal lístok uchovať ako spomienka na festival a lístok by nemal byť spracovaný 

len jednoduchou grafikou. Vyžaduje sa Vaše grafické poňatie a mala by obsahovať Vami vytvorenú 

autorskú vektorovú grafiku. 

Je potrebné si uvedomiť, že vstupenka sa skladá z DVOCH ČASTÍ, ktoré majú byť graficky prepojené:  

- hlavnej časti (main), 

- a trhacej časti (tearing). 

 

Technická špecifikácia: 

Formát:    200x65mm  

ICC profile:    Coated FOGRA27 

Farebnosť:   CMYK  

Spadávka:   3mm 

Rozlíšenie:    300 ppi 

Rozlíšenie bitmapových  

obrázkov:    300 - 450  effective PPI in Illustrator 



5 
 

Pre návrh vstupenky je potrebné použiť jednu spoločnú výsekovú formu < 10_TICKET_cutlines > 

 

Požadované elementy pre TICKET  

Pre hlavnú časť vstupenky TICKET_MAIN: 

• Dodané logo festivalu POHODA vložené ako smartobject < 5_GD_LOGO_POHODA > 

• Needitovateľné texty obsiahnuté v súbore < 3_GD_TICKET_MAIN / Ticket_text_main-part.txt> 

• Minimálne dve fotografie skombinované formou fotomontáže < 6_GD_Pictures > 

• Autorská vektorová grafika 

• Grafika podľa Vášho výberu 

 

Pre hlavnú časť vstupenky TICKET_TEARING: 

• Dodaný čiarový kód definovaný farbou 85% K alebo 15% v prípade použitia na tmavom 
podklade < 4_GD_TICKET_TEARING / Ticket_linecode > 

• Needitovateľné texty obsiahnuté v súbore < 4_GD_TICKET_TEARING/ Ticket_text_tearing-
part.txt> 

• Fotomontáž, autorská vektorová grafika a grafika podľa Vášho výberu sú pokračovaním 

grafického spracovania hlavnej časti 

 

Je potrebné dodať: 

• Zložku ako je špecifikované v „Inštrukcie pre súťažiaceho“   

• PSD / AI  zdrojový súbor obsahujúci dvojstranu 

• PDF X1 CMYK  súbor s orezovými, registračnými značkami a spadávkou   

• JPG náhľady dvojstrany RGB 

 


