34. rocnik sut’aze ZENIT v programovani

Skolské kolo - zadanie kategérie WebDeveloper

Informacie o projekte

Cielom sutaznej prace je vytvorenie jednoduchého webu pre Narodny park Nizke Tatry (d’alej len
NAPANT). Web obsahuje staticki iivodnu stranku, fotogalériu a knihu navstev, kde moze navstevnik
zanechat’ odkaz.

Presné zadanie a podrobnosti najdete d’alej v tomto dokumente.

IHIPOZNAMKA: Zadanie modze byt &asovo narodnejsie. Preto sa zamerajte na &o najaplnejsie
dokoncenie aspon niektorych Casti. Robte web radSej po jednotlivych ¢astiach. Ak nestihate, zlozitejSie
Casti Si nechajte na koniec, aby ste aspon nie¢o mali hotové.

PoZiadavky na sit’azné prace:

Web dizajnéri su zodpovedni za usporiadanie, vzhl'ad a pouZiteInost’” webovych stranok. Ich praca (s
pouzitim kombinécie grafickych zruénosti a technickych znalosti tvorby webovych stranok) zahtna:

e pochopenie zadania a poziadaviek na web,

e implementovanie dizajnu so vSetkymi pozadovanymi funkciami,

e napisanie webovych stranok pomocou vybranych programovacich jazykov,

e rozhodnutie otom, ako budi obrazky a dalSie materidly digitadlne optimalizované
a prezentované na stranke,

e testovanie funkcnosti stranky v roznych prehliadacoch.

Vysledna praca pozostava z:

e programovanie na strane klienta:
o vytvorenie webovych stranok pomocou HTML, XML, DHTML, JavaScript, XHTML,
o vyuzitie CSS,
o optimalizovanie stranky pre rozne prehliadace (posledné aktualizované verzie),
o dodrziavanie W3C Standardov (http://www.w3.org),
e praca s obrazkami:
o vkladanie a Gprava obrazkov,
e programovanie na strane servera:
o ukladanie, na¢itanie a spracovanie udajov pomocou PHP, MySQL.



Popis stut’azného projektu
Projekt pozostava z jednej praktickej ulohy — vytvorenie webovej stranky Sdvoma statickymi

strankami (Uvod a Fotogaléria) a jednej dynamickej (Kniha navstev). Uloha je rozdelena do troch ¢asti:

a) Obsah webu
b) Spracovanie grafickych podkladov - tvorba HTML/CSS
c) Implementacia interaktivnej ¢asti webu - Programovanie:
1. Struktura databazovych tabuliek (tabul'ky)
2. Kniha navstev s prepojenim na databazu

Podklady k sat’aznej praci:
K praci mate predpripravené podklady, ktoré mozete, ale nemusite pouzit. Medzi podklady patria:

e Grafické subory s navrhmi vzhl'adu vietkych sataznych stranok (Uvod, Fotogaléria, Kniha navitev,
priecinok ,,design‘)

Obrazky pouzité v navrhu (hlavny obrazok — priecinok ,,images/banner.jpg®, obrazky tlacidiel
BBCode — priecinok ,,icons*)
e Sprievodné texty v textovom subore ,,texty.txt*
e Obrazky urcené pre Cast’ Fotogaléria (taktieZ v adresari ,,images®)
e Subor ,,images/fotky-info.txt, v ktorom mate popisky pre obrazky vo Fotogalérii
e Subor ,,prispevky.csv®, v ktorom mate vzorové prispevky pre ¢ast’ Kniha navstev v tvare:
o id; meno autora; text prispevku; datum pridania prispevku
e Subor captcha.txt so zoznamom otazok pre CAPTCHU.

Nie je nutné pouzit’ vSetky informacie a poskytnuté média. Musite sa rozhodnut’, ktoré z tychto informacii
a meédii st potrebné pre dokoncenie Vasho projektu.

Mozete tiez vytvorit' vlastné obrazky a texty tak, aby podporili V4§ dizajn a funk¢nost’ stranky (napr.
malé obrazky pre galériu apod.).

VSetky nami poskytnuté informacie, napr. text, obrazky a dokumenty, si pripravené a su
k dispozicii vo VaSom priefinku na pracovnej ploche (pripadne na inom mieste podla urcenia
organizatora Skolského kola).

Pozadovany obsah prezentacnej Casti stranky:

Vsetky stranky maji mat’ rovnaky dizajn/Struktiru, pricom budi obsahovat nasledujtice prvky:
e Logo — aktivny odkaz, ktory vzdy smeruje na ivodnu stranku
e Hlavné menu
e Hlavny obsah webu podl'a grafického zadania

e Pitu s informaciami o autorskych pravach (vaSe meno, meno autora dizajnu, informéciu o autorovi
fotografii a zdroj textovych informacii)

Obsah Hlavneho menu:

1. Uvod — zobrazenie uvodnej stranky
2. Fotogaléria — fotogaléria z roznych lokalit v NAPANT
3. Kniha navstev — zobrazenie prispevkov, ktoré¢ na stranke napisali navstevnici
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Cast’ A — Obsah webu (100 bodov)

Web obsahuje nasledujuce stranky:

Stranka Uvod — staticka stranka.

Stranka bude obsahovat’:

e informacny banner,
¢ nadpis stranky,
e hlavny informacny text,

e minimalne 1 obrazok.

Stranka Fotogaléria — staticka stranka so zoznamom fotografii.

Vsetky obrazky a stibory galérie budu ulozené v podprieéinku ,,gallery*.
Stranka bude obsahovat’:

e nadpis stranky,

e minimalne 6 obrazkov,

e kazdy obrazok bude mat svoj popis (skopirujte z textového stboru fotky-info.txt),

e Vpripade vyberu obrazka (kliknutie na obrdzok) sa zobrazi fotografia v plnom rozliSeni (v
modalnom okne alebo v novom okne prehliadaca)

Stranka Kniha navStev — dynamicka stranka naprogramovana s pomocou PHP — zoznam prispevkov,
ktoré sa budu nacitavat’ z databazy.

Stranka bude obsahovat’:

e formuldr na odoslanie prispevku, ktory bude obsahovat’:

meno autora,

text spravy,

BBCode — ikonky, ktoré po kliknuti vlozia Specialny kod do textu spravy,
Captchu,

o tlacidlo na odoslanie formulara,

0O O O O

e zoznam vSetkych prispevkov (aspon 3 prispevky). Kazdy prispevok bude obsahovat’:
o autor prispevku, ktory ho napisal,
o text spravy,
o datum a ¢as vytvorenia prispevku v tvare: 1. Sep 2017, 13:43
Poznamka: Body mozete ziskat' aj za staticky obsah stranky — to znamend, ak nestihnete PHP, urobte
aspon staticky obsah stranky Kniha navstev.

Zabezpedte:
e adresy s URL vhodnou pre vyhl'adavace (seo-friendly URL):
© nevhodna url: http://www.example.dev?p=about,
© vhodna wurl: http://www.example.dev/about alebo http://www.example.dev/about/2 alebo
htpp://www.example.dev/about.php
e kompatibilitu medzi réznymi prehliadacmi. Stranka bude pocas hodnotenia testovand pod

prehliada¢mi: Google Chrome, Mozilla Firefox.
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Cast’ B — Spracovanie grafickych podkladoy — tvorba HTML/CSS (100 bodov)

UPOZORNENIE: Dobre ¢itajte cely text nizsie, obsahuje aj presné rozmery a farby vyZadované
Vv projekte, ktoré musite dodrzat’.

Zadanie:

Vsetky stranky budu mat’ jednotny dizajn/Strukturu podl'a grafického navrhu, ktoré su ulozené v priecinku
,»design. Jednotlivé pohl'ady su zobrazené v suboroch ,,uvod.jpg™, ,,fotogaleria.jpg a ,,kniha-navstev.jpg*.

Hlavny obsah stranky bude 1170px Siroky a centrovany na stred. Hlavné menu by malo byt statické — to
znamena, ze aj pri scrollovani stranky zostane prichytené k vrchnému okraju prehliadaca (webu).

Kazda stranka bude obsahovat’:
e hlavicku,
o logo — aktivny odkaz, ktory vzdy smeruje na tivodnu stranku,
o stabilné (fixné, statické) navigaéné menu s polozkami podla zadania (Uvod, Fotogaléria,
Kniha navstev),
e obsah samotného webu,
e pitu s informaciami o projekte a autoroch stranky,

¢ unikatny nazov (title tag).

Na celej stranke bude pouzité:
e typ pisma: sans-serif
e velkost pisma: 13pt
o farba textu: #404040
o farba pozadia: #FFFFFF
e medzera medzi znakmi: 0.075em
e textové efekty/transformacie: Ziadne

e zarovnanie textu podl'a okrajov

To znamena, Ze pokial’ nie je uvedené inak, budu mat’ jednotlivé prvky/elementy preddefinované tieto
farby a vel’kosti.

Dizajn sekcie ,.Hlavicka* — plati pre vSetky stranky

Hlavi¢ka (menu) bude fixovana (to znamena, ze bude pocas prehliadania stranky umiestnena vzdy hore),
vySka elementu bude 60px a bude obsahovat nasledujtice prvky:

e logo stranky — umiestnenie v l'avej ¢asti hlavicky. Zabezpecte:

o farba textu: #FFFFFF

o farba pozadia: #61C190
Sirka pisma: 900 (tucné)
vnutorné odsadenie textu od okrajov: 0 (hore, dole), 1.5em (vlavo, vpravo)
vertikdlne zarovnanie: na stred
animaciu zobrazenia farby pozadia (transition) nastavte na 0.2s ease-in-out
animaciu zobrazenia farby textu (transition) nastavte na 0.2s ease-in-out
transformaciu textu nastavte na: vSetko velkymi pismenami
pri prechode myskou zmente farbu pozadia na #73c89d

0O O O O O O O

¢ hlavné menu, navigaciu — umiestnenie v pravej Casti hlavicky. Zabezpecte:
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Sirka pisma: 900 (tu¢né¢)

velkost’ pisma: 0,8em

tien hlavicky: vnutorny, posun y-0si -1px, farba #DBDBDB

animaciu zobrazenia farby pozadia (transition) nastavte na 0.2s ease-in-out

animaciu zobrazenia farby textu (transition) nastavte na 0.2s ease-in-out
transformaciu textu nastavte na: vSetko velkymi pismenami

pri prechode myskou nad 'ubovolnym prvkom zmeiite jeho farbu textu na: #61C190
pravé ohranicenie kazdého prvku: 1px solid #F4F4F4

vnutorné odsadenie textu odkazov od okrajov: 0 (hore, dole), 2em (vl'avo, vpravo)
vertikalne zarovnanie: na stred

o O O O 0O 0O OO0 O O O

hlavicka bude obsahovat’ nasledujuce tri odkazy:
= {vod,
= fotogaléria,
* kniha navstev.

Dizajn sekcie ..Piticka* — plati pre v§etky stranky

Zabezpecte:
o farba pisma: #AAAAAA

e velkost pisma: 0.8em

e text bude centrovany na stred

e horné ohranicenie: 1px solid #DBDBDB

e vnutorné odsadenie: 1.5em (hore, dole) a 0 (vl'avo, pravo)
e vonkajSie odsadenie: 2em (hore)

Dizajn stranky .,Uvod*

Vnutorné odsadenie obsahu bude 0 (hore, dole) a 1.5em (vpravo, vlI'avo). Obsah bude obsahovat’:

e Banner. Zabezpecte:
o ako pozadie moZete pouzit’ prilozeny obrazok ,,images/banner.jpg*
o vyska: 460px
o farba pisma: #FFFFFF
o  obsah bude vycentrovany na stred a bude obsahovat’:
» nadpis s vel’kost'ou pisma 1.75em, s dolnym odsadenim 0.5em, Sirkou pisma 900
a tienom bez posunu s rozptylom 1px a farbou #DBDBDB,
= sprievodny text pod nadpisom
= odkaz/tlacidlo:
e ohranicenie: 1px solid #FFFFFF
e vyska elementu: 3.4em
e vertikalne zarovnanie: na stred
e velkost’ pisma: 0.8em
o Sirka pisma: 900 (tu¢né)
¢ vnutorné odsadenie: 0 (hore, dole) a 2em (vl'avo, vpravo)
e tient: bez posunu s rozptylom 1px a farbou # FFFFFF
e animaciu zobrazenia farby pozadia (transition) nastavte na 0.2s ease-in-out
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e animaciu zobrazenia farby textu (transition) nastavte na 0.2s ease-in-out
¢ vonkajsSie odsadenie: 1.75 (hore)
e pri prechode myskou nastavte na tlacidlo biele pozadie s priesvitnost'ou 0.075

e Nadpis — plati pre vSetky stranky. Zabezpecte:

o velkost pisma: 1.75em

centrovanie textu na stred

Sirka pisma: 900 (tucné)

vnutorné odsadenie: 2.2em (hore), 0.9em (dole), 0 (vlavo, pravo)
vonkajSie odsadenie: 1.75 (hore)

dolné ohranicenie: 1px solid #DBDBDB

O O O O O

e Obsah. Zabezpecte:
o vonkajsie odsadenie kazdého odstavca: 1.5em (hore, vpravo, dole) a 0 (vl'avo)
o ohranicenie obrazka: 1px solid #DBDBDB

odsadenie obrazka od ohrani¢enia: 1.5em (hore, dole, vl'avo, pravo)

o

zabezpecdte, aby nevznikalo duplicitné ohranicenie obrazka a nadpisu (Sirka bude vzdy 1px)

o

pre obrazok bude nastavené:

o

= filter - odtiene Sedej (grayscale) na 100%
= pri prechode myskou sa filter nastavi na normalny stav a obrazok sa zvacsi na 110%
» obrazok nenacitavajte ako pozadie, tvori totiz sti¢ast’ obsahu

Dizajn stranky .,Fotogaléria*

Vnutorné odsadenie obsahu bude 0 (hore, dole) a 1.5em (vpravo, vl'avo). Obsah bude obsahovat’:
e nadpis — identicky ako v &asti ,,Uvod* (strana &. 6 hore)
e obrazky z galérie - na $irku stranky (v jednom riadku) sa buda zobrazovat’ 3 obrazky, pri¢om ich
Sirka aj vySka (v jednom riadku) bude identicka. Pre kazdy obrazok zabezpecte:

o ohranicenie: 1px solid #DBDBDB
o odsadenie obrazka od ohranicenia: 1.5em
o filter - odtiene Sedej (grayscale) na 100%
o pri prechode myskou sa filter nastavi na normélny stav a obrazok sa zvac¢si na 110%
o obrazok nenacitavajte ako pozadie, tvori totiZ sticast’ obsahu

e Kazdy obrazok bude mat’ svoj vlastny popis, ktory najdete v subore ,,images/fotky-info.txt*

Dizajn stranky ..Kniha navstev*

Vnutorné odsadenie obsahu bude 0 (hore, dole) a 1.5em (vpravo, vlavo). Obsah bude obsahovat’:
e nadpis — identicky ako v &asti ,,Uvod (strana &. 6 hore)
e formular
o  spolo¢né nastavenie pre objekty input, textarea
= ohranicenie: 1px solid #DBDBDB
» farba pozadia: #F4F4F4
= ak je objekt aktivny (focus), zmeiite farbu ohraniCenia na: #61C190
o  obrazky tlacidiel najdete v priecinku ,,icons*
o tlacidlo:

= ohranicenie: 1px solid #DBDBDB
6



» farba pozadia: #F4F4F4
» transforméciu textu nastavte na: vSetko velkym pismom
» Pri prechode myskou nastavte farbu pozadia na 144,144,144 s priesvitnostou na 0.1
o  Rozmiestnenie objektov formulara spravte podl'a priloZeného navrhu (kniha-navstev.jpg)
e zoznam prispevkov/Clankov. Pre kazdy ¢lanok zabezpecte:
o  horné ohranicenie: 1px solid #DBDBDB
o  vonkajSie horné odsadenie: 1.5em
o) meno autora
= velkost’ pisma: 1.2em
= odsadenie zhora: 1em
o  datum vytvorenia prispevku
= farba pisma: #DBDBDB
= odsadenie zhora: 1em
o text prispevku
= odsadenie zhora: 1em

Zdrojovy kod stranky bude v jazyku HTMLS5, to znamena:

e bude obsahovat validny kod HTMLS,
e bude obsahovat validny kod CSS,
e zahrnuje spravne sémantické pouzitie HTMLS tagov,
o pouzivajte Alt a Title atributy (obrazky, odkazy),
© pouzivajte unikatne a SEO optimalizované tagy title a meta description pre kazda stranku
webu,
© na formatovanie grafickej Struktiry a zobrazenia pouzivajte CSS. Element Table sa pouziva
iba na zobrazovanie Udajov, nie na vytvaranie Struktury. Pozn.: ak sa vypne CSS, stranka by
si mala zachovat logicku $trukttru (ako beZzny ¢itateI'ny dokument),
o ak pouzivate tabulku, hlavicka riadkov (pripadne stipcov) by mala byt jasne identifikovana
(spravnym tagom aj graficky),
© pouzivajte elementy Label pre popisanie vstupov z formulara,
e dodrziavanie W3C $tandardov (http://www.w3.0rq),
e nastavenie kodovania znakovej sady na UTF-8,
e pouzivajte podl'a moznosti komentare na popis HTML, CSS.



http://www.w3.org/

Cast’ C — Implementdcia interaktivne] dasti webu - Programovanie (100 bodov)

1. Tabulka pre Knihu navstev

V pripade lokdlneho pouzitia MySQL servera, je nutné pouzit' nasledujiice tdaje na prihlasenie sa do
databazy:

e nazov databazy: ,,zenit_sk_34“,

e prihlasovacie meno: ,,zenit_user_34%,

e prihlasovacie heslo: ,,zenit_pass_34*.

Vynimku ztohto pravidla predstavuje pripad, ked Vam iné prihlasovacie tudaje prideli
administrator/organizator skolského kola.

Struktira tabulky:

Databaza bude obsahovat’ iba jednu tabul’ku ,,questbook*. Tabulka bude obsahovat stipce:

ID identifikator zaznamu (najlep$ie autoincrement)
Autor maximalne 64 znakov

Text neobmedzeny text

Casové razitko pridel'uje sa automaticky

e do tabulky pridajte aspon tri zaznamy, aby sa zobrazovali na webe

Poznamka: podl'a zadania spravne urdite velkosti stipcov a ich typ a vytvorte vhodné indexy na zaklade
pouZivania tabulky.

Poznamka 2: tabul’ku moéZete vytvarat cez PHP, alebo pomocou PhpMyAdmin/Adminer.

2. Kniha navstev

Dynamicka stranka so zoznamom prispevkov, ktoré sa budu nacitavat’ z databazy. Stranka bude tieZ
umoziovat’ pridat’ novy prispevok. Bude obsahovat’:

e formular na pridanie prispevku, ktory bude obsahovat’:
o autor prispevku — povinné pole, iba alpha a numerické znaky (a-zA-Z 0-9), minimalne 3 znaky,
maximalne 64 znakov,
© text spravy — povinné pole,
o captcha (kontrolna antispam otazka) — povinné pole,
o BBCode — tlac¢idla/ikonky na pridanie $pecidlnych znaciek do spravy,
o tla¢idlo na odoslanie prispevku,
o validacie (doporucujeme robit ako posledné, az ked vam bude fungovat' aspon ukladanie
prispevku a zobrazovanie prispevkov):
= na strane klienta sa bude kontrolovat’:
e povinné polia,
e maximalny pocet znakov,
= na strane servera (PHP) sa bude kontrolovat”:
e povinné polia,
e minimalna a maximalna dizka,

e povolené znaky,



e captcha — kontrola otazky a odpovede,
= v pripade nesplnenej podmienky:
e sana stranke vypise chybové hlasenie s konkrétnou chybou,
e zostanu zachované obsahy v poliach ,,autor* a ,text*
= po splneni vSetkych validaénych podmienok sa sprava ulozi do tabul’ky ,,questbook*,
= zabezpecte formulér proti PHP, JavaScript a MySQL utokom,
e zoznam prispevkov,
o prispevky budu usporiadané od najnovsieho po najstarsi,
o zobrazovat’ sa budu vSetky prispevky ulozené v tabulke ,,questbook*,
o kazdy prispevok bude obsahovat’:
* meno autora prispevku,
= formatovany text spravy:
¢ zalomenie novych riadkov,
¢ nahradenie BBCode preddefinovanymi HTML znackami (rozhodnite s prihliadnutim na
maximalnu rychlost’ stranok, kedy robit’ nahradenie znaciek — extra body),
= datum vytvorenia prispevku v tvare ,,1. Sep 2017, 13:43*.

RozSirujuca funkcia CAPTCHA (extra body)

Captcha — kontrolna otazka - slazi na to, aby na stranku nepridavali prispevky automaticki roboti, ale iba
l'udia (antispam).

Bude fungovat’ na principe otazky a Spravnej odpovede. Otazky sa budi vyberat’ z pol'a otazok (array)
apo odoslani prispevku sa porovna zadand odpoved’ so spravnou odpoved’ou. Zoznam otazok pre
naplnenie pola ndjdete v subore ,,captcha.txt*.

Zabezpedte:
e aby program nerozliSoval vel’ké/malé pismena,
e aby sa spravna odpoved nenachadzala u klienta v zdrojovom kode stranky (v HTML),
e aby sa pri kazdom nacitani stranky vybrala nova (nahodnd) otazka,
e aby pole otazok obsahovalo aspoil dve otazky.

RozSirujiica funkcia BBCode (extra body)

BBCode je znaCkovaci jazyk pouzivany pre formatovanie prispevkov na online diskusnych férach.
Znacky st uzatvarané do hranatych zatvoriek a pri zobrazovani prispevku su transformované na jazyk,
ktorému internetovy prehliadac rozumie (tj. HTML).

Na stranke s formuldrom budu dostupné ikonky/tlac¢idla. Po kliknuti na ne sa do textového pola ,text
spravy* vlozi prislusny BBCode (pomocou JavaScriptu).

Pri zobrazovani prispevku sa nasledne BBCode transformuje na prislusny HTML tag.

Zoznam pouzitych BBCodov:
e [b] a[/b] — tucny text, transformovat’ na <strong> a </strong>,
e [i] a[/i] — kurziva, transformovat’ na <i> a </i>,
e [u] a [/u] — pod¢iarknuty text, transformovat’ na <u> a </u>,
e [url] a [/url] — hypertextovy odkaz, transformovat’ na <a href="odkaz”>odkaz</a>.



Odporucanie! Pre ziskanie viac bodov, zretelne oddel'te prezentaény a aplikaény kod (HTML Sablony
a kod aplikécie od prace s databazou) na strane servera pomocou modulédrnej Struktary (napr. MVC apod.).

Hodnotiaca tabul’ka:
Obj Sub Body

Obsah webu 76 24 100
Spracovanie grafickych podkladov — tvorba HTML/CSS 95 5 100
Implementécia interaktivnej casti webu - Programovanie 76 24 100
Maximalny pocet bodov 300
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