39. ro¢nik sutaze ZENIT v programovani

Skolské kolo - zadanie kategérie WebDeveloper

Informacie o projekte
Ciel'om sut'aznej prace je vytvorenie jednoduchej stranky pre spolocnost GYymZENIT.

Web bude one-page stranka, ktora bude obsahovat’ vSetky dolezité informacie, ktoré chce spolo¢nost’
prezentovat’.

Uloha je rozdelena do troch &asti:

Obj Sub Spolu
Spracovanie grafickych podkladov — tvorba HTML/CSS 50 50 100

Obsah webu 80 10 90

Implementacia interaktivnej Casti webu — Programovanie

. , , 58 12 70
e Spracovanie kontaktného formulara

Maximalny pocet bodov 260

Poziadavky na sut’azné prace:

Web dizajnéri su zodpovedni za usporiadanie, vzhl'ad a pouziteInost webovych stranok. Ich praca
(s pouzitim kombinacie grafickych zru¢nosti a technickych znalosti tvorby webovych stranok) zahtna:

e pochopenie zadania a poziadaviek na web,
e implementovanie dizajnu so vSetkymi pozadovanymi funkciami,
e napisanie webovych stranok pomocou vybranych programovacich jazykov,

e rozhodnutie o tom, ako budu obrazky a d’al$ie materialy digitalne optimalizované a prezentované
na stranke.

Vysledna praca pozostava z:

e programovanie na strane klienta:
o vytvorenie webovych strdnok pomocou HTML, XML, DHTML, JavaScript, XHTML,
o vyuzitie CSS,
o dodrziavanie W3C Standardov (http://www.w3.org),
o praca s obrazkami - vkladanie a Gprava obrazkov,

e programovanie na strane servera:
o ukladanie, nacitanie a spracovanie udajov pomocou PHP, MySQL,
o spracovanie a uloZenie udajov z kontaktného formulara



Podklady k sut’aznej praci:

K praci mate predpripravené podklady, ktoré mozete, ale nemusite pouzit. Medzi podklady patria:

Grafické stibory s navrhmi vzhl'adu sut'aznej stranky - subor ,,dizajn.jpg*

Logo spolo¢nosti — subor ,,gym.svg*

Obrazky pouzité v navrhu - prie¢inok ,,materials/images*

Sprievodné texty v textovom subore ,,text.txt"

Ikonky socidlnych sieti st vytvorené pomocou kniznice icofont, ktord sa nachadza v prieinku

,materials/css*. V pripade, ze kniznicu nepoznate, tak mate k dispozicii aj vzorovu ukazku

,,materials/css/icofont-demo.html*
Lato font pouzity v grafickom navrhu

o odkaz na googleApi: https://fonts.googleapis.com/css?family=Lat0:300,400,700
o subor ,,materials/lato.txt*

VSetky nami poskytnuté informacie, napr. text, obrazky a dokumenty, st pripravené a si k dispozicii

VO Vasom priefinku na pracovnej ploche (pripadne na inom mieste podl’a uréenia organizatora $k. kola).

Zdrojovy kod stranky bude v jazyku HTMLY5, to znamena:

bude obsahovat validny kéd HTMLS,
bude obsahovat validny kéd CSS,
zahrnuje spravne sémantické pouzitie HTMLS tagov,

e}

e}

o

o

pouzivajte Alt a Title atributy (obrazky, odkazy),

pouzivajte unikatne a SEO optimalizované tagy title a meta description pre kazdu stranku,

na formatovanie grafickej Struktiry a zobrazenia pouzivajte CSS. (Element Table sa pouziva
iba na zobrazovanie tdajov, nie na vytvaranie Struktury)

ak sa vypne CSS, stranka by si mala zachovat logicku Strukturu (ako bezny Citate'ny dokument),

dodrziavanie W3C Standardov (http://www.w3.0rq),
nastavenie kodovania znakovej sady na UTF-8,

pouzivajte podl'a moznosti komentére na popis HTML, CSS.


https://fonts.googleapis.com/css?family=Lato:300,400,700
http://www.w3.org/

Cast’ A — Spracovanie grafickych podkladoy — tvorba HTML/CSS (100 bodov)

UPOZORNENIE: Dobre citajte cely text nizSie, obsahuje aj presné rozmery a farby vyZzadované
v projekte, ktoré musite dodrzat’.

Stranka bude zodpovedat’ dizajnu/strukture podl'a grafického navrhu — stubor ,,dizajn.jpg*.
Hlavny obsah stranky bude 1110px Siroky a centrovany na stred.

Na celej stranke bude pouzité:
e typ pisma: Lato, sans-serif
o farba textu: #282828 (tmava), #FFFFFF (bleda), #FF8013 (farecbna)
e farba pozadia pre jednotlivé sekcie: #464646, #CCCCCC, #FFFFFF

e textové efekty/transformacie: Ziadne

To znamena, ze pokial’ nie je uvedené inak (¢i uz v grafickom navrhu alebo textovo), budi mat jednotlivé
prvky/elementy preddefinované tieto farby a velkosti.

Dizajn sekcie ..Hlavicka/Uvod*

e Hlavicka
o logo stranky — umiestnenie v l'avej Casti, farba loga #FF8013
hlavné menu, navigacia — umiestnend Vv pravej Casti.
farba pozadia je ¢iastoc¢ne prichl'adna
farba textu: #FFFFFF
farba textu aktivneho prvku/hover efekt v menu: #FF8013
bude fixovana (to znamen4, ze bude pocas prehliadania stranky umiestnena vzdy hore), aj

o O O O

pri scrollovani stranky zostane prichytena k vrchnému okraju prehliadaca (webu)
e Moto — slogan spolo¢nosti s dvoma tlacidlami
o zabezpecte rovnaku Sirku tlacidiel
o hover efekte — vymente farbu textu s farbou oramovania.

Dizajn sekcie ,,O nas*

e O nas — bude zaberat’ 50% celkovej plochy, umiestnend v pravej Casti
e Tréneri — rozdelena na 2 Casti (50%)

Dizajn sekcie ..Kurzy*

e Sekcia bude rozdelena na tri na rovnaké Casti (33,33%) — kurzy

Dizajn sekcie ..Paticka/Kontakt

e Kontaktny formuldr bude zaberat’ presne 50% z celkovej Sirky a bude umiestneny v strede.
e Ostatné Casti (copyright a adresa) budi rozmiestnené po stranach a zaberat’ po 25%.
¢ lkonky na socialne siete — pri hover efekte oto¢te farbu pozadia s farbou textu

Upozornenie: Ostatné nastavenie jednotlivych sekcii (vel'kost’ pisma, odsadenie prvkov, velkost’ obrazkov,
velkosti prvkov, pouzité farby) je volitelné, bude sa ale hodnotit’, ako sa Vam podarilo priblizit' ku
grafickému navrhu, ktory mate k dispozicii.



Cast’ B — Obsah webu

(90 bodov)

Sekcia Hlavi¢ka/Uvod — bude obsahovat’:

Hlavicka
o logo — aktivny odkaz, ktory vzdy smeruje na tvodnt sekciu,
o naviga¢né menu, ktoré bude obsahovat’ nasledujuce aktivne odkazy:

» Uvod — zobrazenie tivodnej sekcie (menu, logo, slogan, novinky)
* O nas — zobrazenie sekcie O nas

Kurzy — zobrazenie sekcie s kurzami (spalovanie tukov, cviky pre Zeny, tréning celého tela)
= Kontakt — zobrazenie sekcie Péta (kontaktny formular)

Uvod

o nadpis stranky / slogan,

o 1 obrazok podl'a predlohy — pozadie,

o 2 tlacidla akcie ,,Novinky* a ,,Kurzy“ smerujiice na prislusné sekcie.

Novinky

o nadpis + ¢lanok o celoslovenskom stretnuti + motivacny obrazok,
o obrazok podla predlohy — pozadie.

Sekcia O nas — bude obsahovat’:

O nas

o nadpis stranky + v§eobecné informaécie,

o 1 obrazok podla predlohy - pozadie,

o tlacidlo ,,zisti viac*. Tla¢idlo nemusi smerovat’ na ziadnu z existujtcich sekcii. Hover efekt je
rovnaky ako v uvodnej sekcii.

Hodnotenie

o text + motivacny obrazok,

o obrazok podla predlohy - pozadie.

Tréneri

o nadpis

o obrazok podla predlohy — pozadie,

o tréner — obrazok, meno trénera, text

Sekcia Kurzy — bude obsahovat’:

3 kurzy, pri¢om kazdy bude obsahovat’
> nadpis + popis kurzu,
> motivaény obrazok

Sekcia Pati¢ka/Kontakt — bude obsahovat’:

v l'avej Casti logo spolo¢nosti a copyright + Vase meno

v strede sa bude nachadzat’ kontaktny formular, ktory bude obsahovat”:

o Meno, Email, Adresa, Sprava a tlacidlo na odoslanie formularu

v pravej Casti sa bude nachadzat’

°nazov VaSej Skoly a jej adresa

o telefon + kontaktny email na Vasu skolu

o ikonky na socialne siete — pouzite prisluSny font na ikonky (icofont)
4



Cast’ C — Implementdcia interaktivnej Casti webu - Programovanie (70 bodov)

Sekcia piticka/kontaktny formular

Formular na odoslanie spravy bude obsahovat’ nasledujuce
1. HTMLS validécie:

e meno — povinny Gdaj, maximalna dizka 64 znakov
e email — povinny idaj, emailova adresa
e Sprava — povinny Gdaj, minimélna diZka 3 a maximalna diZka 256 znakov

2. PHP validacie:
® meno - povinny Gdaj, maximalna diZka 64 znakov, povolené iba alpha znaky [a-zA-Z] s medzerou,
e email — povinny udaj, korektny tvar e-mailovej adresy,

e adresa— povolené znaky [a-zA-Z /0-9]

°

sprava — povinny udaj, minimalna dizka 3, maximalna dizka 256 znakov.

Po odoslani formuldra m6zu nastat’ dva pripady:

1. nesplnené validacie
a. predvyplni sa formular s odoslanymi udajmi
b. zobrazia sa chybové spravy

2. Splnené vsetky validacie
a. formular sa vycisti (bude prazdny)
b. zobrazi sa sprava o prijati spravy
C. udaje z formuléra sa ulozia na koniec textového suboru ,,contact.txt™ ako novy riadok vo

formate: email::meno:: adresa::sprava::datum a cas zapisu

Odporucanie! Pre ziskanie viac bodov, zretelne oddel'te prezentaény a aplika¢ny kod (HTML Sablony

a kod aplikacie od prace s databazou a pod.) na strane servera pomocou modularnej Struktiry (napr. MVC
apod.).



