40. ro¢nik sut’aze ZENIT v programovani

Krajské kolo - zadanie kategorie WebDeveloper

Informacie o projekte

Cielom sutaznej prace je vytvorenie webovej stranky pre firmu ZenSki, ktord prevadzkuje siet
lyZiarskych stredisk. Firma vyzaduje v zakladnom balicku responzivnu one-page stranku a administracnt

¢ast,, pomocou ktorej budii moct’ upravovat’ stranku.

Uloha je rozdelena do troch &asti:

Obj Sub Spolu
A. Spracovanie grafickych podkladov — tvorba HTML/CSS 70 110 180
B. Obsah webu 90 15 105
C. Implementacia interaktivnej ¢asti webu — Programovanie 213 27 240
o Struktura databazovych tabuliek
o nacitanie a zobrazenie zoznamu
o spracovanie JSON suborov
Maximalny pocet bodov 525
Bonusové ulohy 55 0 55

Poziadavky na sit’azné prace:

Web dizajnéri su zodpovedni za usporiadanie, vzhlad a pouzitelnost webovych stranok. Ich praca
(s vyuzitim kombinécie grafickych zru¢nosti a technickych znalosti tvorby webovych stranok) zahtnia:

pochopenie zadania a poziadaviek na web,

[ ]

e implementovanie dizajnu so vSetkymi pozadovanymi funkciami,

e napisanie webovych strdnok pomocou vybranych programovacich jazykov,
([

rozhodnutie o tom, ako budu obrazky a d’alSie materialy digitalne optimalizované a prezentované.

Vysledna praca pozostava z:

programovanie na strane klienta:
e vytvorenie webovych stranok pomocou HTML, XML, DHTML, JavaScript, XHTML,
e vyuzitie CSS,
e vytvorenie responzivneho dizajnu pre rézne rozliSenia,
e dodrziavanie W3C Standardov (http://www.w3.org),

e praca s obrazkami - vkladanie a Gprava obrazkov,
programovanie na strane servera:
e ukladanie, nacitanie a spracovanie udajov pomocou PHP a MySQL,
e vytvaranie, odstraiiovanie a spracovanie JSON suborov,
e spracovanie udajov z kontaktného formulara.
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http://www.w3.org

Podklady k sut’aznej praci:

K praci mate predpripravené podklady:

grafické subory s navrhom vzhl'adu sut'aZej stranky v prie€inku ,,design
obrazky a ikony pouzité v ndvrhu - priecinok “images*
pouzity font Patua One a Roboto
o dodato¢né informacie v subore “data/font-info.txt”
o Patua One googleApi: https://fonts.googleapis.com/css2?family=Patua+On

o Roboto googleApi: https://fonts.googleapis.com/css2?family=Roboto

sprievodné texty v textovom subore ,,data/texty.txt*

VSetky nami poskytnuté informacie, napr. text, obrazky a dokumenty, st pripravené a su

k dispozicii vo VaSom prie¢inku na pracovnej ploche (pripadne na inom mieste podla urcenia

organizatora krajského kola).

Zdrojovy kod stranky bude v jazyku HTMLS, to znamena:

bude obsahovat’ validny kod HTMLS,

bude obsahovat validny kod CSS,

zahriiuje spravne sémantické pouzitie HTMLS tagov,

pouzivajte Alt a Title atribtty (obrazky, odkazy),

pouzivajte SEO optimalizované tagy title a meta description,

na formatovanie grafickej Struktiry a zobrazenia pouzivajte CSS. Pozn.: ak sa vypne CSS, stranka
by si mala zachovat’ logicku Strukturu (ako bezny ¢itatelny dokument),

dodrziavanie W3C Standardov (http:/www.w3.org),

nastavenie kodovania znakovej sady na UTF-8,
pouzivajte podl'a moznosti komentare na popis HTML, CSS.
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https://fonts.googleapis.com/css2?family=Patua+On
https://fonts.googleapis.com/css2?family=Roboto:ital,wght@0,100;0,300;0,400;0,500;0,700;0,900;1,100;1,300;1,400;1,500;1,700;1,900
http://www.w3.org

Cast’ A — Spracovanie grafickych podkladov — tvorba HTML/CSS (180 bodov)

UPOZORNENIE: Dobre citajte cely text niZSie, obsahuje aj presné rozmery a farby vyzZadované

v projekte, ktoré musite dodrzat’.

Zabezpecte:
e rez pisma bude pre nadpisy Patua One a pre obycajny text bude rez pisma Roboto,
e vsetky odkazy nemaji nastavent dekoréciu,
e pozadia nastavte tak, aby obrazok vyplnil cely priestor a zaroven sa nemenil pomer vysky a Sirky.

Farby pouzité v dizajne

e #E4E2EO - pozadie e text s farebnym pozadim

e #525B64 - text o #FFFFFF - text

e #617391 o #DDDDDD - zvyraznenie
o hover efekt tlacidiel e text s farebnym pozadim - hover efekt
o 1ikony o #I11111 - text

o #999999 - zvyraznenie

Responzivny dizajn
e pre rozlisenie FullHD (desktop) zabezpecte:
o stranka bude vytvorena na zaklade grafického névrhu - subor ,,design/desktop.jpg”,
o hlavny obsah stranky bude 1140px Siroky a centrovany na stred,
o rezervacia skipasov bude zobrazena v modalnom okne - dizajn nie je definovany, pokuste
sa €o najviac priblizit’ k existujucemu dizajnu (desktop.jpg),
o zoznam zjazdoviek (Strbské pleso, Krivan, ...) bude fungovat’ ako slideshow. Zobrazené
budu iba 4 zjazdovky a po uplynuti 5s sa zobrazi nova zjazdovka a jedna stara zmizne,
o hover efekty - subor ,,design/hover.jpg”:
m cCiernobielé obrazky - zruseny efekt grayscale,
m tlacidla - zmena farieb.
e pre mobilné zariadenie zabezpecte:
o stranka bude vytvorena na zaklade grafick¢ho névrhu - stbor ,,design/mobile.jpg”,
o zruSeny efekt grayscale
o zobrazené su vsetky zjazdovky (slideshow neaktivne)
o v pite dokumentu - kontaktné informacie - nebudi zobrazené ilustracné obrazky

Upozornenie: Ostatné nastavenie stranok (velkost’ pisma, odsadenie prvkov, vel'kost’ obrazkov, velkosti
prvkov) je voliteI'né, bude sa ale hodnotit’, ako sa podarilo priblizit' ku grafickému névrhu jednotlivych

sekcil.
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Cast’ B — Obsah webu (105 bodov)

Web bude obsahovat nasledujuce sekcie:

Sekcia Uvod — dynamicka ¢ast. Bude obsahovat:
e Nadpis, doprovodny text,
e obrazok v pozadi,
e formuldr “chcem dostavat novinky”:

o nadpis, 2 inputy a tlacidlo

Sekcia Ponuka (Ciselna) - staticka cast’
e 3 ponuky, priCom kazda bude obsahovat’: ¢islo, nadpis, text.

Sekcia Ponuka (vizualna) — dynamicka cast’
e 3 ponuky, pricom kazda bude obsahovat’:

o obrazok v pozadi,
o nadpis, text,
o tla¢idlo/odkaz rezervovat,
e po kliknuti na tlacidlo sa zobrazi modalne okno, ktoré bude obsahovat’ rezervacny formular:
o mail, telefonne ¢islo, meno
nadpis, vyber lokality,
typ skipasu (jednodnovy, viacdiovy, sezonny)
termin, pocet 0sob

tlac¢idlo rezervovat’

o O O O O

udaje do formulara sa nacitaja z DB (viac info v ¢asti C)

Sekcia Lokalita— dynamicka cast’
e vsetky lokality nacCitan¢ z DB, kazdé lokalita bude obsahovat’:
o obrazok v pozadi a nadpis
o po kliknuti na lokalitu sa zobrazi modalne okno (rezerva¢ny formular - vid’ vyssie)
m prednastavte lokalitu na zaklade vyberu

Sekcia Apré ski- staticka cast’

e stranka bude obsahovat’ 6 vyhod, pricom kazda vyhoda bude obsahovat’:
o ikonu, nadpis a kratky popis

Sekcia pita dokumentu - staticka Cast’

e kontaktné informacie - 2 ilustracné obrazky, nadpisy, telefonne Cisla,
e copyright - text, vase celé meno a ndzov vasej Skoly

Pozn.: Ak neviete vytvorit’ zobrazenie v modalnom okne, zobrazte formuldr na novej stranke.
Pozn.2: V pripade, Ze neviete nacitat’ daje z databazy, vytvorte aspoii staticky obsah.
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Cast’ C — Implementdcia interaktivnej casti webu - Programovanie (240 bodov)

Struktira databazovych tabuliek

V pripade lokdlneho MySQL servera, je nutné pouzit’ nasledujice udaje na prihlasenie sa do databazy:

e nazov databazy: ,,zenitKK40*,

e prihlasovacie meno: ,,zenituser40*, prihlasovacie heslo: ,,zenitpass40*.
Vynimku z tohto pravidla predstavuje pripad, ked Vam iné prihlasovacie Udaje prideli organizator
krajského kola.

Tabulka newsletter - bude obsahovat’ stipce:

1D identifikator zdznamu (najlepsie autoincrement)
meno a priezvisko maximalne 64 znakov

mail maximalne 256 znakov

Casové razitko pridel'uje sa automaticky

e do tabul’ky pridajte asponl 2 zdznamy,

e pre import dat mozete vyuzit’ sibor “data/import/newsletter.csv”.

Tabulka location - bude obsahovat stipce:

ID identifikator zaznamu (najlepsie autoincrement)
Nazov lokality maximalne 32 znakov

Obrazok textova informacia o umiestneni obrazka

cena celé kladné ¢islo, maximalne 3 cifry

casové razitko pridel'uje sa automaticky

e do tabul’ky pridajte aspon 5 zaznamov, aby sa mohla otestovat’ slideshow,

e pre import dat mozete vyuzit’ stibor “data/import/location.csv’.

Tabulka reservation - bude obsahovat’ stipce:

1D identifikator zaznamu (najlepsie autoincrement)
ID lokality prepojenie na tabulku location

mail maximalne 256 znakov

telefénne Cislo maximalne 32 znakov

meno a priezvisko maximalne 64 znakov

pocet 0séb serializované pole alebo JSON alebo iny format pola
typ skipasu jednodnovy, viacdilovy, sezénny

pocet dni celé nezaporné Cislo

termin datum

celkova suma celé kladné ¢islo, maximalne 6 cifier

casové razitko pridel'uje sa automaticky

e do tabul’ky pridajte aspon 2 zaznamy,
e pre import dat moZete vyuzit sibor “data/import/reservation.csv”.

Pozn.: Nazvy stipcov si na Vasom uvézeni. Na zéklade zadania spravne uréte velkosti stipcov, ich typ a
vytvorte vhodné indexy na zéklade pouZivania tabul’ky.

Pozn.2: Pred importom CSV stuborov skontrolujte korektné nastavenie importu (subor csv-info.txt)

Tabul'ky méZete vytvarat’ cez PHP, alebo pomocou PhpMyAdmin/Adminer.
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Sekcia Uvod - prihlasenie na odber noviniek

Stranka bude obsahovat’ jednoduchy formular (vzor design/newsletter.jpg), ktory bude obsahovat’:
e uzivatel'ské meno - povinny tdaj, min. 4 znaky, maximalne 64 znakov, znaky [a-z A-Z medzera]
e uzivatel'ské mail - povinny Udaj, platny mail, overenie jedinecnosti v DB - tabul'ka newsletter
e tlacidlo na odoslanie tdajov
Po odoslani formulara spustite PHP validacie (pravidla vid’ vyssie). Ak st
e splnené - vytvorte novy zdznam v tabul’ke “newsletter”
e nesplnené - zobrazte chybové spravy a pred vypliite idaje

Sekcia Rezervacia skipasu

Stranka bude obsahovat formular na rezervovanie skipasu pre danu lokalitu (vzor design/modal.jpg).
Bude obsahovat’ nasledujuce prvky:
e celé meno - min. 4 znaky, maximalne 64 znakov, povolené znaky [a-z A-Z medzera]
e kontaktny mail - povinny idaj, platnd mailova adresa,
kontaktné telefonne Cislo - povolené znaky [0-9 + () medzera],
vyber lokality - povinny tdaje, predvyplni sa idajmi z tabul’ky “location”
typ skipasu - povinny Udaj, vyber z moznosti jednodnovy, viacdiiovy, sezonny
pocet dni - celé nezaporné Cislo
termin - povinny udaj, umoznite vybrat’ iba daitum z nasledujucich dni (min > today)

pocet 0sdb - povinny udaj, vyberat’ sa bude v 4 kategériach

O

diet’a (6-11r.) - cena je vypocitana ako 70% zo zdkladnej ceny

@)

junior (12-17r) - cena je vypocitana ako 80% zo zakladnej ceny

@)

dospely (18-59r) - zdkladna cena - nastavi sa podla danej lokality (tabul’ka “location”)

O

senior (60r+) - cena vypocitana ako 85% zo zékladnej ceny
e zobrazenie vyslednej ceny
e tlacidlo rezervovat’

Po odoslani formulara spustite PHP validacie (pravidla vid’ vyssie). Ak st
e splnené - vytvorte novy zdznam v tabul'ke “reservation”. Nastavte:
a. ak je typ skipasu jednodiiovy - nastavte pocet dni na 1
b. ak je typ skipasu sezénny - nastavte pocet dni na 0
c. akje typ skipasu viacdnovy - pocet dni musi >= 1. Ak je 1, nastavte typ na jednodnovy
e nesplnené - zobrazte chybové spravy a pred vypliite udaje

Formular bude fungovat’ interaktivne - mozete vyuzit’ napr. JavaScript, to znamena:
e po zmene lokality sa zmenia ceny pre jednotlivé osoby a prepocita sa vysledna cena
® po zmene poctu 0sdb sa prepocita vysledna cena
e pri zmene typu skipasu postupujte nasledovne:
o jednodiovy - nastavte pocet dni = 1, zablokujte moznost’ upravit’ hodnotu dni
o viacdilovy - umozZnite nastavit’ pocet dni, ak je pocet dni viac ako 2 tak upravte zakladnti
cenu na 90% z povodnej. Nasledne prepocitajte vSetky ceny (vratane vyslednej ceny)
o sezénny - upravte zakladnu cenu ako 10 nasobok povodnej ceny. Prepocitajte vSetky ceny
e tlacidlo “rezervovat™ je aktivne iba ak je vysledna cena > 0
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Sekcia Lokalita

Stranka bude obsahovat’ vSetky lokality, ktoré¢ sa nacitaju z tabul’ky “location”.
Jednotlivé lokality usporiadajte podla zakladnej ceny (nizsia prva). V pripade, Ze je cena rovnaka, tak ich

zorad’te aj podl'a ndzvu.

Administracia
Administratna Cast bude dostupna na adrese http://vasa_stranka/admin(.php). Ak uzivatel' nie je
prihlaseny, zobrazte prihlasovaci formular.
Pre prihlasenie pouZite nasledujiice tidaje: login: admin, pass: heslo123
Administra¢né ¢ast’ bude rozdelena na 3 sekcie:
e sekcia rezervécie, ktora bude obsahovat’ tabul’ku s nasledujiicimi idajmi

o kontaktné informacie (celé meno, mail, telefon)

O

lokalita, typ skipasu, pocet dni, poCet 0s6b (po jednotlivych kategoriach)
o termin od vo formate dd.mm.yyyy
o celkova cena za skipass
Udaje do tabul’ky naéitajte z DB (tabul’ka “reservation”) a zorad’te ich podl'a typu skipasu
e seckcia lokality, ktord bude obsahovat’ tabul’ku s nasledujucimi dajmi
o id, nazov, obrazok, tlacidlo na odstranenie lokality
o po kliknuti na tla¢idlo odstranit’ sa odstrani zaznam z DB
Udaje do tabul’ky naéitajte z DB (“location”) a zorad’te ich podl'a nazvu lokality
e sekcia newsletter, ktora bude obsahovat’ tabul’ku s nasledujiicimi idajmi

o id, meno, mail, daitum a €as pridania zdznamu
Udaje do tabul’ky nagitajte z DB (“newsletter””) a zorad'te ich podl’a datumu (najnovsie prvé)

Odporucanie! Pre ziskanie viac bodov, zreteI'ne oddel'te prezentacny a aplika¢ny kod (HTML Sablony
a kod aplikécie od prace s databazou, atd’) na strane servera pomocou modularnej Struktury (napr. MVC

apod.).

Pozn.: Dizajn administracnej Casti nie je dany, ale bude sa hodnotit’ funk¢nost’ a aj celkovy vzhlad.
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Administracia - bonusové ulohy (55 bodov)

Pozn.: Bonusové ulohy vypracujte iba v pripade, Ze uz mate splnenych minimalne 60% ostatnych tloh. V
opacnom pripade nebudi hodnotené!

Sekcia Lokality - pridajte formular na vytvorenie lokality
e formuldr bude obsahovat’: nazov, upload obrazka, tlac¢idlo na ulozenie do DB
e PHP validacie
O nazov - povinny udaj, min. 5 znakov, max. 32 znakov
o obrazok - format JPG, max. vel’kost’ IMB
e po odoslani formulara nahrajte obrazok do priecinka s lokalitami a vytvorte zdznam v tabulke

“location” na zéklade zadanych tdajov.

Sekcia Newsletter - pridajte formular na posielanie newsletter
e formuldr bude obsahovat’: predmet spravy, text spravy, tlacidlo
e PHP validacie
o predmet - povinne, min. 5 znakov, max 32 znakov

o text - povinne, min. 5 znakov

po odoslani formuléaru sa odosle mail na vSetky adresy zadané v tabul’ke “newsletter”

Ked’Ze mailového klienta nebudeme mat’ k dispozicii, vyrieSime to inak:

o ak neexistuje, vytvorte adresar “mails”, v iom

o ak neexistuje, vytvorte adresar “yyyy-dd-mm_h.i.s” (aktudlny datum a cas)

o pre kazdy zaznam vytvorte novy stbor “mail.json”, kde namiesto slova mail pouZijete
konkrétnu mailova adresu a ulozte ho do priecinka (vid’ vysSie). V pripade, Ze vam OS
neumoziuje ulozit’ znak “@” (alebo iny v adrese), nahrad’te ho inym znakom (napr. “-”)

o do suboru ulozte informécie vo formate JSON data (predmet, sprava, kontaktné¢ meno,
mailova adresa, dditum a Cas odoslania)
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