Modul

Programator
Kritéria Objektivne body Subjektivne body Body spolu
Implementécia a dizajn na strane klienta — Struktira
A |(HTML/CSS) 56 19 s
B Implementacia na strane klienta — Obsah (Programovanie) 19 6 25

Pozadovana

hodnota/velkost

Pre objektivnejsie posudenie

Doplnujuce informacie

http://stranka/uvod alebo http://stranka/uvod.htmi

o] Struktara stranky — v8etky stranky majd rovnaké GUI 6
o] Struktura stranky — stranka obsahuije logo/hlaviéku vSetky stranky 3
o} Struktira stranky — stranka obsahuje funkéné menu (prvky s odkazmi / Zobrazuju aktivne stranky) 3
o Struktdra stranky — zobrazenie copyrightu v pate stranky vSetky stranky 3
o] Polozky v menu — zobrazuju prislusny obsah g%dsl::]Z)y menia URL a zobrazujd konkrétny 3
A2
o Koq s’tranky odpoveda Specifikacii HTML5 — W3C Odrétajte 1 bod za kazd( chybu 7
validator.
L B - Nepocitajte Specialne vlastnosti zacinajuce ,-“.
0 Validné CSS — W3C validator. Odratajte 1 bod za kazdd chybu. 7
o} HTML a CSS su dostatocne zdokumentované g>ngML a>5 Komenty musia korektne popisovat dany kod 3
o} Na formatovanie je pouzité iba CSS, nie tabulky 4
o] Pouzitie ALT atributov pri obrazkoch 3
o} Logo/Nadpis v hlavicke je klikatelné Odkaz na hlavnu stranku 3
o} Kazda stranka ma 3pecificky a unikatny nazov 4
Pouzite meta tagov s odpovedajucimi hodnotami -
o (Homepage) description a keywords 2
o SEO URL's URL je vhodna pre vyhladavace. Napr. 5

A3




(Implementacia zalozena na poskytnutom

S Dizajn a farby zodpovedaju Projektu Logu/Farbach/Koncepte) 3
Celkovy dojem zo stranky (Funké&nost / Dizajn / Zoznamy / Formulare) 5
Celkovy dojem z obsahu stranky (obsah stranok a ich integracia) 4

s Dobra Struktuara stranky — dobre definované oblasti: 3
Header / Menu / Content / Footer

S Dostato¢ny kontrast medzi textom a pozadim 2

2

Kompatibilita medzi réznymi prehliadaémi

(Funkénost a zobrazenie stranky zostavaju
zachované v réznych prehliadacoch)

Pre objektivnejsie posudenie

Poiadovap : : Doplriujuce informacie
hodnota/velkost
B1
o} Stranky — zobrazenie statického obsahu Obsah je definovany 3
o} XML - vytvorenie suboru vytvorenie korektného xml suboru 4
o} XML — nacitanie a praca so suborom 7
o] XML - vypis udajov udaje sa zobrazuju v zadanom tvare 5
B2
s Struktara kodu, ktory spravuje stranku je dobra (PHP,HTML,CSS structure) 3
s O'bjektovov-Orientovant’é Programovanie a $ablona stranky 3
su dobre Strukturované




Modul

Grafik
Kritéria Objektivne body Subjektivne body Body spolu
A Kreativny proces 0 25 25
B Konecny dizajn 0 50 50
C Pocitacova zru¢nost 25 0 25

Pozadovana
hodnota/velkost

Pre objektivnejsie posudenie

Doplfiujuce informacie

Myslienka a originalita (Logo, popis a objekty)

Pochopenie cielov projektu (Logo, popis a objekty)

Celkovy dojem (Logo, popis a objekty)

Aspect - Description

Pozadovana
hodnota/velkost

Pre objektivnejsie posudenie

Doplnujuce informacie

Kvalita vizualnej koncepcie (Logo/Hlavi¢ka)

Kvalita vizualnej koncepcie (Popis)

Kvalita vizualnej koncepcie (objekty)

Vplyv navrhu (Logo a Popis)

Vplyv navrhu (objekty)

NDHnwmwmnon

Kvalita typografie (Logo a Popis)

DO OO

w

Kvalita farieb (Logo, popis a objekty)

Aspect - Description

Pozadovana
hodnota/velkost

Pre objektivnejsie posudenie

Dopliiujuce informacie

12

RozliSenie obrazkov (objekty) — kontrola v PSD/XCF &

(0] TIEE ano/nie 300 ppi 6
0] Obsahuje vsetky pozadované texty (Logo a popis) ano/nie 6
@) Obsahuje vSetky pozadované prvky (Popis a objekty) ano/nie Popis: logo, nazov projektu. Objekty: 13

obrazok/obrazky s dodanych materialov
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