Web dizajnér - celosStatne kolo

Informécie o projekte

Obcianske zdruZenie ,,Pom6Zzme im“ (d'alej len OZPI) je neziskova organizacia, ktorej poslanim je
zabezpecit' preZitie druhov, ktorym hrozi vyhynutie. Momentalne je prioritou ochrana tigrov dZzungl'ovych
(pruhovanych, pasavych, ...) a zvlast niektorych ich najohrozenejsich poddruhov.

Aby dosiahla tento ciel’, vyvija rozne aktivity na ochranu zvierat: organizuje zbierky, stretnutia a rozne
iné akcie.
OZPI potrebuje vytvorit logo a webové stranky, ktoré budu obsahovat’: predstavenie tigrov, foto/video

galériu, sekciu udalosti a noviniek, sekciu pre zoznam darov od I'udi a organizacii, predstavenie inStitticie
a jej cielov, kontaktny formular.

Ciel'ovou skupinou tychto stranok budu l'udia, ktorym zaleZi na ochrane zvierat, ale aj I'udia, ktori by sa
radi dozvedeli nieCo viac o tychto tiZasnych mackovitych Selmach.

Informacie o podmienkach

Web dizajn pozostava z nasleduijticich procesov:

Web dizajnéri st zodpovedni za usporiadanie, vzhl'ad a pouZiteI'nost' webovych stranok. Ich praca zahfia,
pouZitim kombinacie grafickych zru¢nosti a technickych znalosti tvorby webovych stranok:

* pochopit ciele a poZiadavky klienta

* vytvorit’ dizajn, ktory bude atraktivny pre cielového zakaznika, s logickym navigaCnym
systémom a so vSetkymi poZadovanymi funkciami

* napisat webové stranky pomocou roznych programovacich jazykov

* rozhodovat o tom, ako budu obrazky a d’alSie materialy digitdlne optimalizované a prezentované
na stranke

» zabezpecit, aby materidly na tychto strankach boli Siroko dostupné vSetkym skupindm
» testovat funk¢nost’ stranky v r6znych prehliadacoch a na réznych rozliSeniach
Tento proces pozostava z:

* koncepcia/myslienka
* navrh dizajnu
* programovanie na strane klienta
o navrh webovych strdnok pomocou HTML, XML, DHTML, JavaScript, XHTML
o vyuZzitie CSS
o optimalizovanie stranky pre dva rozne prehliadace (posledné aktualizované verzie) s roznymi
rozliSeniami
© dodrziavanie W3C Standardov (http://www.w3.0rg)
* praca s obrazkami
o vkladanie a uprava obrazkov
o optimalizacia obrazkov pre web
* programovanie na strane servera
o vytvorenie aplikacie zaloZenej na PHP a MySQL



Popis projektu a ulohy

Projekt pozostava z jednej praktickej tilohy vytvorenia webovej stranky a loga pre OZPI, ktora ma byt
dokoncena v stanovenom case. Tato uloha je rozdelena do 2 Casti.

1. Grafik
0) Kreativny proces
0) Konecny dizajn
0) Pocitacova zrucnost
2. Programator
0) Implementacia a dizajn na strane klienta — Struktiira (HTML/CSS)
0) Implementacia na strane klienta — Obsah (Programovanie)

0) Implementacia na strane servera — Prihldsenie/Administracia

Poznamka:

VSsetky informadcie zahimiajtce text, obrazky a dokumenty st pripravené a k dispozicii vo VaSom
priecinku.

Nie je nutné pouzZit’ vSetky informacie a poskytnuté média. Musite sa rozhodnuit’, ktoré z tychto informacii
a médii su potrebné pre dokoncenie Vasho projektu.

MobzZete tieZ vytvorit’ vlastné obrazky a texty tak, aby podporili V&S dizajn a funk¢nost’ stranky.

VaSe stranky musia obsahovat nasledujuce funkcie a prvky navrhu
VSetky stranky by mali mat’ rovnaky dizajn/Struktiru, ktoré budi obsahovat’ nasledujice prvky:
e OZPI logo
* Hlavné menu
» Prihlasenie (sekcia pre administratora)

* Pétu s informaciami o autorskych pravach

Hlavné menu / obsah stranok

1. Uvod (Domovska stranka, Hlavna stranka) - dynamicky obsah, ktory bude moZné upravovat’
v administratorskej sekcii. Bude obsahovat':

o text

© maximalne 2 obrazky

© zoznam noviniek / udalosti
= triedenie na zaklade datumu (najnovsia prva)
= zobrazit posledné 3

o zoznam l'udi a firiem, ktoré prispeli zdruZeniu



= triedenie podl'a vySky prispevku
= zobrazit' iba prvych 10 — moZnost’ zobrazit' cely zoznam na samostatnej stranke

2. Tigre - obsahuje dynamické sekcie (pre kaZzdy poddruh jedna), ktoré je mozné upravovat’
v administratorskej sekcii.

o kazda sekcia reprezentuje jeden poddruh tigra dZungl'ového:
= indicky alebo bengalsky / Panthera tigris tigris
= indocinsky / Panthera tigris corbetti
= ¥ turansky / Panthera tigris virgata
= (Cinsky / Panthera tigris Amoyensis
= ussurijsky alebo sibirsky alebo amursky / Panthera tigris altaica
= sumatriansky / Panthera tigris sumatrae
= 7 javsky / Panthera tigris sondaica
= 7 balijsky / Panthera tigris balica
= malajsky / Panthera tigris jacksoni
o sekcie sa m6Zu zobrazovat’ samostatne alebo na jednej stranke

= musi obsahovat’ sekundarne menu, pomocou ktorého sa bude dat’ rychlo dostat’
k F'ubovolnej sekcii

3. Fotogaléria
© obsahuje galériu obrazkov, ktoré sa nacitavaju z DB alebo XML siboru
o fotky sa daju pridavat’ cez administraciu
4. Onas
© obsahuje text
© obsahuje maximalne 2 obrazky - volitel'né

© mal by obsahovat kontaktny formuléar, pomocou ktorého bude mozné odosielat’ spravy
zdruZeniu. Spravy budu viditené v administratorskej sekcii. Obsah formuléra:

©  Meno / Nazov firmy (povinné pole, minimélne 3 znaky)
o E-mail (povinné pole, platna e-mailova Strukttira)
o Telefon (volitel'né pole)
o Sprava (povinné pole)
5. Administratorska sekcia - viditel'na az po prihlaseni. Musi obsahovat:

o tprava stranky Uvod
= text (povinné pole)
= obrazok (volitel'né pole, maximalne 2 obrazky) — iba cesta k obrazku, nie upload
= Struktira stranky je pevna (presné umiestnenie obrazkov, ...)

o stranka Uvod — €ast’ novinky

= pridanie novinky/udalosti



e text (povinné pole)
* datum (povinné pole)
= odstrafiovanie noviniek/udalosti
o stranka Uvod — ¢ast’ dary
= pridanie/odstranenie daru
* meno/nazov firmy (volitel'né, v pripade, Ze nie je zadané, vyplnit’ textom ,,anonym*)
* vysSka daru (povinné, Cislo na 2 desatinné miesta)
© Uprava stranky Tigre
= (prava sekcii/podstranok
* nadpis (povinné pole)
* latinsky nazov (voliteI'né pole)
* stav ohrozenia (povinné pole) — vyhubeny/ohrozeny
* text (povinné pole)
© Uprava stranky O nas
= text (povinné pole)
= obrazok(y) (volitel'né pole) — iba cesta k obrazku, nie upload

uprava Fotogalérie
= pridat’ fotku

o

e obrazok — da sa nahrat’ cez web rozhranie — uklada sa na server do prislusného
priecinka

* popisny text

o

Kontakt
= zobrazenie sprav odoslanych zakaznikmi

e v pripade vel'kého poctu sprav zobrazte strankovanie s 10 poloZkami na stranu

= odstranenie sprav

o

zmena hesla
= vyZaduje zadanie starého hesla, nového hesla a zopakovanie nového hesla
= staré heslo sa musi zhodovat’ s heslom administratora

= ak nové hesla su rovnaké, zmeni administratorovi heslo

(e]

administracia je dostupna na adrese: http://vasa stranka/admin

o

prihlasenie do administracie:
= prihlasovacie meno: admin

= prihlasovacie heslo: heslo123


http://vasa_stranka/admin

RozSirujtice funkcie:
» prihlasenie - prihlasovaci formular obsahuje "uZivatel'ské meno" a "heslo"

* kontaktny formular - validacie poli (vyZadované a format) by sa mali vykonavat’ aj na strane
klienta

» fotogaléria

o cielom je vytvorit’ galériu, ktord zaujme navstevnika. Zobrazovat sa budd relativne malé
nahl'ady a po kliknuti sa zobrazi vybrata fotografia/video

o vSetky informdacie by mali byt umiestnené v adresari ,,galeria“
© Zoznam obrazkov by mal byt uloZzeny bud’
= v jedom XML stbore (umiestneny v adresari galeria)

= alebo v MySQL tabulke ,,galeria“

Graficky dizajn:

V tejto Casti musite vytvorit’ dizajn webovej stranky a logo. Aby bolo mozné hodnetit’ graficky navrh,
musite vytvorit’ snimky (obrazky napr. vo formate jpg) nasledujicich casti/stranok:

* Logo
+ Uvodna stranka
e Tigre (fotogaléria)
Snimka Uvedna stranka musi obsahovat’:

¢ hlavicku (rozmiestnenie, text)

¢ hlavné navigacné menu (jeden odkaz by mal byt’ aktivny / pripadne zobrazit’ zmenu v pripade
nabehnuti myskou)

* text prislichajucich k ivodnej stranke
* obrazok — volite'né
* sekciu noviniek / udalosti
* sekciu darov
e paticku
Snimka Fotogaléria musi obsahovat’:
e hlavicku (rozmiestnenie, text)
* hlavné navigacné menu
» fotogalériu

Logo zdruZenia/stranky by malo byt vytvorené pomocou vektorovej grafiky (pomocou kriviek).

V navrhu nemusite pouZit’ konkrétne texty a obrazky (stuvisiace s témou), len je nutné jasne oznacit’
nadpis, obrazky a texty. Miesta pre animacie (ak ich vas dizajn vyZaduje) moZete nahradit’ napriklad
Sedym obdlZnikom.



Navrh by mal byt vytvoreny tak, aby dodrZiaval koncepciu zameranti na cielovi skupinu a ciel webovej
stranky.

Dostupnost’ stranky a normy:

a) zdrojovy kéd by mal byt validny na HTML5

B) pouzivajte Alt a Titul atributy

X) pouzite jedinecné Titul a Meta informéacie (ako je napriklad popis, kl'icové slova, ...)
0) stranka by mala byt’ uzivatel'sky privetiva a intuitivna

€) stranka bude pocas hodnotenia testovana na kompatibilitu pod prehliadacmi Firefox, Chrome,
[E9+

@) stranka musi vediet pracovat v roznych rozliSeniach: 1920x1080 pixelov a 1024x768 pixelov

y) na formatovanie Struktiry a zobrazenia pouzivajte CSS. Element Table sa pouZiva iba na
zobrazenie tdajov, nie na vytvaranie Struktury. Pozn. ak sa vypne CSS, stranka by si mala
zachovat’ logicku Struktiru

n) ak pouZivate tabul'ku, hlavicka riadkov (pripadne stipcov) by mala byt jasne identifikovatelna
1) zabezpecte dostatoCny kontrast medzi textom a farbou pozadia

¢) pouZivajte medzery na zlepSenie vzhl'adu a dojmu z dizajnu

K) zabezpecte stabilny navigacny systém

A) pouZzivajte komentare k popisu PHP, HTML, JavaScriptu a CSS

W) zretel'ne oddel'te prezentacny kod (HTML) a spracovanie / pristup k iidajom na strane servera
pomocou modularnej Strukttry

V) pouzite elementy Label pre vstupy z formuléara

SEQ - optimalizovanie stranky pre vyhl'adavace:
e pouZivajte meta tagy s vhodnymi informaciami (popis, kl'icové slov, ...)
¢ kaZda stranka by mala mat’ unikatny nazov
* pouZivajte 'ahko citateIné URL (user-friendly URL)
0) nevhodné url: http://www.sample.com?p=about

0) vhodné url: http://www.sample.com/about alebo http://www.sample.com/about.html

Bezpecnost':

e Sifrovat’ vSetky hesla v databaze
* zabranit' zobrazeniu uplnych emailovych adries v zdrojovom kéde
* zabranit' vkladaniu Skodlivého zdrojového k6du pomocou formulara

e zabranit znova odoslanie zhodného obsahu formulara



Hodnotenie

Obj Sub  Bodov
Kreativny proces 0 70 70

Grafik Kone¢ny dizajn 0 80 80
PocitaCova zrucnost’ 50 0 50
Implementécia a dizajn na strane klienta — Struktiira 37 23 60
(HTML/CSS)

Programétor !mplementacia na strane klienta — Obsah (Programovanie) 47 13 60
Implementacia na strane servera — 66 14 80
Prihlasenie/Administracia

Maximalny pocet bodov 400
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