Web dizajnér - zadanie skolské kolo

Informacie o projekte

Jozef Murgas bol rimskokatolicky kiiaz, slovensky vynélezca svetového formatu, priekopnik
bezdrotovej telekomunikacie, maliar, politik, organizator. Svojimi patentami si ziskal uznanie
celého sveta. Bol znamy aj ako zberatel’ hub, nerastov a rastlin, mal unikéatnu zbierku motylov.

Vasou ulohou je vytvorit’ webové stranky, ktoré buda obsahovat’: predstavenie Jozefa Murgasa, jeho
Zivotopis a patenty.

Ciel'ovou skupinou tychto stranok budu Studenti, ucitelia, nadSenci techniky a l'udia, ktori sa
zaujimaju o historiu vedeckého pokroku.

Informacie o podmienkach

Web dizajn pozostava z nasledujucich procesov:

Web dizajnéri si zodpovedni za usporiadanie, vzhl'ad a pouzitelnost’ webovych stranok. Ich praca
zahffa, pouZzitim kombindcie grafickych zruénosti a technickych znalosti tvorby webovych stranok:

* pochopit’ ciele a poziadavky klienta

* vytvorit’ dizajn, ktory bude atraktivny pre cielového zédkaznika, s logickym navigaénym
systémom a so vSetkymi pozadovanymi funkciami

* napisanie webovych stranok pomocou réznych programovacich jazykov

* rozhodovat’ o tom ako budu obrazky a d’alSie materidly digitalne optimalizované a
prezentované na stranke

* zapezpecenie, ze materialy na tychto strankach budu Siroko dostupné vsetkym skupindm
* testovanie funk¢nosti stranky v réznych prehliadacoch a na réznych rozlieniach
Tento procese pozostava z:

* koncepcia/myslienka
* ndavrh dizajnu
e programovanie na strane klienta
© navrh webovych strdnok pomocou HTML, XML, DHTML, JavaScript, XHTML
o vyuzitie CSS
o optimalizovanie stranky pre dva rozne prehliadace (posledné aktualizované verzie)
o dodrziavanie W3C Standartov (http://www.w3.org)
* praca s obrazkami
o vkladanie a Gprava obrazkov
o optimalizacia obrazkov pre web
e programovanie na strane servera
© nacitanie udajov pomocou PHP

Popis projektu a ulohy

Projekt pozostava z jednej praktickej tilohy vytvorenia webovej stranky, ktord ma byt dokoncend v
stanovenom Case. Tato tloha je rozdelena do 2 Casti.

1. Grafik



A) Kreativny proces
B) Konecny dizajn
C) Pocitacova zrucnost’
2. Programator
A) Implementacia a dizajn na strane klienta — Struktara (HTML/CSS)

B) Implementacia na strane klienta — Obsah (Programovanie)

Poznamka:

Vsetky informécie, zahfiiajice text, obrazky a dokumenty st pripravené a k dispozicii vo Vasom
priecinku.

Nie je nutné pouzit’ vSetky informacie a poskytnuté média. Musite sa rozhodnut’, ktoré z tychto
informacii a médii st potrebné pre dokoncenie Vasho projektu.

Modzete tiez vytvorit’ vlastné obrazky a texty aby podporili V43 dizajn a funkcénost’ stranky.

Vase stranky musia obsahovat’ nasledujuce funkcie a prvky navrhu
VSsetky stranky by mali mat’ rovnaky dizajn/Struktiru, ktoré buda obsahovat’ nasledujice prvky:
* Logo
* Hlavné menu

* pitu s informéciami o autorskych pravach

Hlavné menu / obsah stranok

1. Uvod (Domovska stranka, Hlavna stranka). Bude obsahovat
o text
© maximalne 2 obrazky

2. Zivotopis

3. Patenty - zoznam patentov

Rozsirujuce funkcie:

e Patenty

o cielom je vytvorit’ jeden zoznam patentov. Zobrazovat’ sa bude ndzov patentu, a pokial’
s k dispozicii tak aj rok patentovania, ¢islo patentu a originalny nazov patentu. Kazdy
patent mdze obsahovat’ obrazok, pripadne iny typ média (doprovodny stibor)

o vSetky média by mali byt umiestnené v adresari patenty a stranka by mala pouzivat’
jeden XML subor (umiestneny v rovnakej zlozke), ktory bude obsahovat’ zoznam
vSetkych suborov. Ak pouZzijete tento format tak zmena XML suboru sa prejavi v
zobrazeni patentov.

© bude hodnotena funk¢nost’, estetika a optimalizacia (velkost’ suborov, kvalita
obrazkov/média)



Graficky dizajn:

V tejto Casti musite vytvorit’ dizajn webovej stranky. Aby bolo mozné hodnotit’ navrh, musite
vytvorit’ snimky:

e {vodna stranka
* Patenty

V navrhu nemusite pouzit’ konkrétne texty a obrazky (suvisiace s t€émou), len je nutné jasne oznacit’
nadpis, obrazky a texty. Miesta pre animdcie (ak ich vas dizajn vyZaduje) mozete nahradit’ napriklad
Sedym obdlznikom.

Navrh by mal byt vytvoreny tak, aby dodrziaval koncepcu zamerant na ciel'ovu skupinu a ciel
webovej stranky.

Dostupnost’ stranky a normy:
a) zdrojovy kod by mal byt validny na HTMLS
b) pouzivajte Alt a Titul atribaty

c¢) pouzite jedinecné Titul a Meta informéacie (ako je napriklad autor, popis, kI'icové slova, ...)
d) stranka by mala byt uzivatel'sky privetiva a intuitivna

e) stranka bude pocas hodnotenia testovana na kompatibilitu pod prehliada¢mi Firefox,
Chrome, IE8+

f) na formatovanie Struktiry a zobrazenia pouZzivajte CSS. Element Table sa pouziva iba na
zobrazenie Uidajov, nie na vytvaranie Struktary. Pozn. ak sa vypne CSS, stranka by si mala
zachovat’ logicku Struktaru

g) ak pouzivate tabul’ku tak by hlavicka riadkov (pripadne stipcov) by mala byt jasne
identifikovana

h) zabezpecte dostatocny kontrast medzi textom a farbou pozadia
1) pouzivajte medzery na zlepSenie vzhl'adu a dojmu z dizajnu

J) zabezpecte stabilny naviga¢ny systém

k) pouzivajte komentéare k popisu PHP, HTML, JavaScriptu a CSS

1) zretel'ne oddelte prezentacny kod (HTML) a spracovanie / pristup k tdajom na strane
servera pomocou moduldrnej Struktary

SEQ - optimalizovanie strdnky pre vyhladdvace:
a) mali by ste pouzivat’ meta tagy s vhodnymi informaciami (popis, kI'aCové slova, ...)
b) mali by ste pouzit’ I'ahko ¢itateI'né URL (user-friendly URL)
© nevhodna url: http://www.sample.com?p=about

©  vhodn4 url: http://www.sample.com/about alebo http://www.sample.com/about.html



Hodnotenie

Obj Sub  |Bodov

Grafik Kreativny proces 25 25

Kone¢ny dizajn 50 50

Pocitacova zru¢nost’ 25 0 25

Programator Implementacia a dizajn na strane klienta — Struktiira 56 19 75
(HTML/CSS)

Implementécia na strane klienta — Obsah 19 6 25

(Programovanie)

Maximalny pocet bodov

200
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