31. ro€nik sut'aze ZENIT v programovani
CelosStatne kolo - zadanie kategérie Webdizajnér

Informacie o projekte

Spolo¢nost’ FreeEnergy s.r.0. sa dlhodobo venuje obnovitelnym zdrojom energie (OZE). Poskytuje
poradenstvo v oblasti dostupnosti obnovitelnych zdrojov energic a zavadzania do prevadzky
elektrarni, ktoré z nich ¢erpaja energiu.

Vzhladom k tomu, Ze jej pOsobnost’ sa neustdle rozSiruje a koneCne zavitala aj na Slovensko,
rozhodla sa vytvorit’ nova stranku, ktora bude informovat’ I'udi o dostupnych OZE aj na nasom
uzemi.

Vasou tlohou je vytvorit’ jej webové stranky. Blizsie informacie o obsahu stranok najdete nizsie.
Cielovou skupinou tychto stranok budu l'udia a organizéacie, ktoré sa zaujimaju o OZE a ich
vyuzitie v praxi.

Informacie o podmienkach

Web dizajn pozostava z nasledujucich procesov:

Web dizajnéri su zodpovedni za usporiadanie, vzhl'ad a pouzitel'nost’” webovych stranok. Ich praca
(s pouzitim kombindcie grafickych zru¢nosti a technickych znalosti tvorby webovych stranok)
zahfna:

e pochopenie cielov a poziadaviek klienta,

e vytvorenie dizajnu, ktory bude atraktivny pre cielového zékaznika, s logickym navigaénym
systémom a so vSetkymi pozadovanymi funkciami,

e napisanie webovych stranok pomocou ré6znych programovacich jazykov,

e rozhodnutie otom, ako budi obrazky a dalSie materialy digitalne optimalizované
a prezentované na stranke,

e testovanie funk¢nosti stranky v r6znych prehliadacoch a na roznych rozliSeniach.
Tento proces pozostava z:

e koncepcia/myslienka,
e navrh dizajnu,
e programovanie na strane klienta
o navrh webovych stranok pomocou HTML, XML, DHTML, JavaScript, XHTML,
o vyuzitie CSS,
o optimalizovanie stranky pre dva rozne prehliadace (posledné aktualizované verzie),
o optimalizovanie stranky pre dve rozliSenia (1920x1080 a 800x480),
o dodrziavanie W3C §tandardov (http://www.w3.org),
e praca s obrazkami
o vkladanie a uprava obrazkov,
o optimalizacia obrazkov pre web,
. programovanie na strane servera,



o ukladanie a nacitanie udajov pomocou PHP, MySQL.

Projekt je rozdeleny do dvoch ¢asti, pricom kazdd ma byt’ dokon¢end v stanovenom case.

Popis projektu a ulohy - prva cast’
Prvé Cast’ pozostava z nasledujucich praktickych uloh:
1. Grafik
A) Navrh dizajnu stranky, ktory zahfna:

® Kkreativny proces
® konecny dizajn
® pocitacova zrucnost’

B) Predpripravenie podkladov pre programatora
2. Programator

A) Implementacia na strane servera — Prihlasenie / Administracia

Poznamka:

Vsetky informdcie zahfhajice text, obrazky a dokumenty su pripravené a k dispozicii vo VaSom
prieCinku.

Nie je nutné pouzit’ vsetky informacie a poskytnuté média. Musite sa rozhodnut’, ktoré z tychto
informdcii a médii si potrebné pre dokoncenie Vasho projektu.

Mozete tiez vytvorit’ vlastné obrazky a texty tak, aby podporili Vas$ dizajn a funk¢nost stranky.

Hlavné menu
1. Uvod
2. OZE - bude obsahovat’ tri sekcie:
e solarna energia
e veternd energia
e vodni energia
3. Kniha navstev

4. Prihlasenie — administratorska sekcia



Grafik - navrh dizajnu

V prvej Casti musite vytvorit graficky navrh uvodnej stranky. Aby bolo mozné hodnotit’ navrh,
musite vytvorit’ snimky (vo formate jpg/png). Navrh musi obsahovat”:

e hlavicku — logo a nadzov firmy,

e hlavné menu s jednou aktivnou polozkou — efekt pri prechode myskou,

e pitu stranky S informaciami o autoroch,

e rozmiestnenie textu a nadpisov,

e aspoi jeden obrazok,

e zoznam podujati — aspon 2 zaznamy s miestom konania, terminom a kratkou spravou,

e v zdrojovych suboroch bude jasne oddelena cast’ hlavicka, obsah (text a podujatia), paticka
(napr. budu v samostatnej vrstve, alebo v skupine vrstiev),

e nazov exportované¢ho suboru bude: homepage.jpg (pripadne png).
V druhej ¢asti musite predpripravit’ materialy pre programatora:

e nastrihat’ jednotlivé sekcie, aby boli pouzitené pocas tvorby webovej stranky a ulozit’ ich
Vv prie¢inku dizajn,

e upravit’ velkosti jednotlivych obrazkov, pripadne vytvorit’ ndhl'ady obrazkov, aulozit’ ich
Vv priec¢inku images.
V navrhu nemusite pouzit’ konkrétne texty a obrazky (suvisiace s témou), len je nutné jasne oznacit’
nadpis, obrazky, texty a objekty. Miesta pre animacie (ak ich vas dizajn vyzaduje) mozete nahradit’
napriklad $edym obdiznikom.
Navrh bude vytvoreny tak, aby dodrziaval koncepciu zameranu na ciel'ova skupinu a ciel’ webove;j

stranky. Zakaznik v buducnosti predpoklad4 pouzitie Vasho dizajnu aj na reklamné ucely, preto je
nutné vytvarat’ dizajn vo vy$Som rozliSeni (aspon 300 ppi).

Snimku nezabudnite ulozit’ vo formate jpg/png pod nazvom homepage a svoju pracu ukladajte
v prie¢inku grafik, ktora bude umiestnena na pracovnej ploche.

Programator - administracia

Administratorska sekcia bude vidite'na aZ po prihlaseni. V pripade, Ze uZivatel’ nebude prihlaseny
systém vypise chybu.

Prihlasenie do administracie:

e dostupné na adrese http://vasa_stranka/admin (dovolené je aj /admin.php)
e prihlasovaci formular, ktory bude obsahovat’ ,,uzivatel'ské meno* a ,,heslo*

Administratorska sekcia bude obsahovat’ sekcie:

1. Uvodna4 stranka, ktorda umoziuje:

o Upravu stranky


http://vasa_stranka/admin

o nastavenie obrazka/obrazkov na uvodnu stranku (odkaz na obrazok/obrazky)
2. Zoznam podujati, ktora umoziuje:

o pridanie/odstranenie podujatia
o uprava uz existujuceho podujatia
o Zaznam bude obsahovat
e termin konania podujatia
e miesto konania podujatia
e kratku spravu
3. Stranky - zoznam sekcii pre stranku OZE
o pridanie/odstranenie sekcie
o uprava uz existujucej sekcie
o kazda sekcia bude obsahovat’:
® nazov
o text, ktory moZze obsahovat’ aj obrazok
4. Kniha névstev - Zoznam zanechanych sprav

odstranenie spravy
uprava spravy — kazda tUprava zanecha aj spravu, ze dand sprava bola upravena
administratorom stranky
zobrazenie 20 sprav na stranke
Vv pripade, Ze zoznam obsahuje viac ako 20 sprav, zobrazi sa aj strankovanie
kazda sprava obsahuje
e meno odosielatel’a
e [P adresu odosielatel’a
e datum a Cas prijatia spravy
e text spravy
5. Odkaz na odhlésenie

RozS$irujiice funkcie:

e Prihlasenie do administracie

o v pripade, Ze nie st zadané korektné udaje, vypiSe chybu prihlasenia a wuzivatela
neprihlasi
o prihlasovacie udaje buda uloZené v databaze v tabulke ,,users*, ktora bude obsahovat’
» uzivatel'ské meno, maximalne 64 znakov, jedine¢ny identifikator
» uzivatel'ské heslo — heslo bude kryptované
» zadznam s prihlasovacimi dajmi
e meno: zenitTNadm
e heslo: zenitTNheslo

e Uvodna stranka

o cielom je vytvorit’ dynamicky obsah stranky, ktory bude popisovat’ FreeEmergy a jej
ciele. Zobrazovat sa bude text a aspon jeden obrazok.

o 0brazok, pripadne obrazky, budi ulozené v prie¢inku ,,public*



o

stranka bude pouzivat’ tabul'ku MySQL s nazvom ,,pages*, ktora bude obsahovat’:

» unikatny identifikator

» nazov — maximalna diZka 128 znakov

= text

» obrazok / zoznam obrazkov

* informdciu, ¢i sa jednd o stranku prvej urovne, alebo je stcastou inej stranky
(stranka druhej urovne) — maximalna diZka 8 znakov

» v tabulke vytvorte zadznam, ktory bude mat ako identifikator nastavené ,home*.
Jedna sa o stranku prvej Grovne a preto pole o trovni nechajte prazdne

zmenou udajov v tabulke sa zmenia aj idaje zobrazované na ivodne;j stranke.

e Podujatia

o

e}

cielom je vytvorit’ dynamicky zoznam podujati, ktoré sa zobrazuji na vodnej stranke.
zoznam bude pouzivat jednu tabulku MySQL s nazvom ,actions®, ktora bude
obsahovat’:

* Unikatny identifikator

» termin konania — format datetime

» miesto konania — maximalna dizka 32 znakov

» text — maximalna diZka 128 znakov

Tabul'ka bude obsahovat asponi tri zdznamy, pricom jeden zdznam bude mat’ nastaveny
datum s rokom 2014

e Stranky - zoznam OZE

]

]

cielom je vytvorit dynamicky zoznam OZE, na ktoré sa FreeEnergy zameriava.
V kazdej sekcii sa bude zobrazovat’ nazov a text. K sekcii bude tiez pripojeny aspoii
jeden ilustraény obrazok.

vSetky ilustraéné obrazky budd ulozené v priecinku ,,public/energy*.

stranka bude pouZzivat’ jednu tabul’ku MySQL s nazvom ,,pages, ktora sa pouziva aj pre

uvodnu stranku.

» v tabulke vytvorte d’alSie 3 zdznamy — pre kazdl sekciu OZE jeden zdznam,

» Kkazdy zaznam bude obsahovat’ informacie o tom, Ze sa jedna o sucast’ inej stranky
a to konkrétne identifikator: ,,energy*

zmena udajov v tabul’ke sa prejavi aj v zobrazeni jednotlivych sekcii.

e Kniha navstev

o

spravy budu ulozené v tabul’ke MySQL s nazvom ,,guestbook*, ktora bude obsahovat’:
» unikatny identifikator

= meno odosielatel’a, 128 znakov

» [P adresu uzivatel'a

»  text spravy

= datum vytvorenia — TIMESTAMP

kniha navstev bude prepojena s tabul’kou ,,ratings*, ktora bude obsahovat’:

» unikatny identifikator

» prepojenie na unikatny identifikdtor zdznamu v tabulke questbook



» [P adresu uzivatela

= hodnotenie
Pozn.: V pripade lokdlneho pouzitia MySQL servera je nutné pouzit nasledujice udaje na
prihlasenie sa do databazy:

databaza: ,,zenitenergy*
prihlasovacie meno: ,,zenituser
prihlasovacie heslo: ,,zenitheslo*

Vynimku ztohto pravidla predstavuje pripad, ked" Vam prihlasovacie 1daje pridelil
administrator/organizator celostatneho kola.

MySQL tabul’ky mozete vytvorit’ ru¢ne, alebo pomocou PhpMyAdmin/Adminer.

Dostupnost’ stranky a normy:

a) administratorska sekcia by mala byt uzivatel'sky privetiva a intuitivna,

b) ak pouzivate tabul’ku, hlavicka riadkov (pripadne stipcov) by mala byt jasne identifikovana,

C) zabezpecte dostatoény kontrast medzi textom a farbou pozadia,

d) zabezpeéte stabilny navigany systém — jednotné navigacné menu dostupné na kazdej
stranke,

e) pouzivajte komentare k popisu PHP, HTML, JavaScriptu a CSS,

f) zretelne oddel'te prezentaény koéd (HTML) a spracovanie / pristup k tdajom na strane
servera pomocou modularnej Struktury.

Hodnotenie prvej casti

Obj  Sub Body

Navrh dizajnu 20 70 90
Grafik

Priprava podkladov 2 8 10

) Implementécia na strane servera
Programator o L 65 15 80
Prihlasenie/Administracia

Maximalny pocet bodov 180



Popis projektu a ulohy - druha éast’
Druha Cast’ pozostava z nasledujtcich praktickych uloh:

1. Grafik
C) logo
D) bulletin - prezenta¢na brozarka
E) plagat - pozvanka na podujatie s konkrétnym zameranim

2. Programator
B) implementécia a dizajn na strane klienta - Struktara (HTML/CSS)
C) implementacia na strane klienta - Obsah (Programovanie)

Poznamka:

Vsetky informacie, zahfiiajiice text, obrazky a dokumenty st pripravené a k dispozicii vo Vasom
priecinku.

Nie je nutné pouzit’ vSetky informdcie a poskytnuté médid. Musite sa rozhodnut, ktoré z tychto
informdcii a médii st potrebné pre dokoncenie Vasho projektu.

Mozete tiez vytvorit’ vlastné obrazky a texty tak, aby podporili Vase navrhy a funkénost’ stranky.

Grafik

V tejto Casti musite vytvorit’ navrh loga firmy, informaéného bulletinu (prezentaénu brozarku) a
plagatu. Aby bolo moZné hodnotit’ VaSe navrhy, musite vytvorit’ snimky (vo formate jpg/png):

e logo

> bude vytvorené pomocou vektorovej grafiky

o zadavatel’ vyzaduje dodanie v dvoch formatoch:
= s bledym pozadim, nazov logo_white.jpg (png)
= s tmavym pozadim, nazov logo_black.jpg (png)

e Dbulletin

o navrh bude obsahovat’ iba prednu stranu, ktora bude rozdelend do dvoch rovnakych
sekcii
= uvod - zakladné informacie o spolocnosti a jeden typ OZE. Bude obsahovat’
® nazov spolo¢nosti
e sprievodny text
e aspon jeden obrazok
e Kontaktné udaje
= harmonogram podujatia
o velkost’ sekcie bude 98mm x 190mm - teda velkost” strany je 196mm x 190 mm
o jeurceny pre tla¢ - navrh musi byt’ vytvoreny vo vy$Som rozliSeni (aspon 300ppi)
o navrh ulozte pod nazvom bulletin.jpg (png)



e plagat
o bude obsahovat’:
* nazov spolo¢nosti
= kratky text
» termin podujatia
= miesto konania podujatia
= Kontakt na organizatorov
o Vzhl'adom k tomu, Ze plagat sa bude tlacit' v roznych velkostiach, je nutné, aby bol
vytvoreny pomocou vektorovej grafiky.
o pomer stran bude 7:10 (napr. 700x1000px),
o navrh ulozte pod nazvom plagat.jpg (png).

Snimky nezabudnite ulozit’ vo formate jpg/png pod nazvom logo_white (logo_black), resp.
bulletin a plagat. Svoju pracu, podobne ako v predchadzajucej Casti, ukladajte v prieCinku grafik,
ktory bude umiestneny na pracovnej ploche.

Programator
Vsetky stranky budu mat’ rovnaky dizajn/Struktaru, priCom budt obsahovat nasledujiace prvky:

e Logo — aktivny odkaz, ktory vzdy smeruje na ivodnu stranku
e Hlavné menu

e Pitu s informéciami o autorskych pravach

Hlavné menu / obsah stranok

1. Uvod — dynamicky obsah, ktory sa bude nacitavat’ z databazy. Bude obsahovat':

o text,

o aspoinl 1 obrazok,

o zoznam podujati, na ktorych bude FreeEnergy propagovat svoje ciele. Bude obsahovat’:
= mesto a adresu,
» termin konania podujatia,
» kratky text,

o zobrazuju sa iba aktudlne podujatia — ukoncené sa uZ nezobrazuj,

o zoradenie je od podujatia konajiceho sa v najblizSom termine.

2. OZE — dynamicky obsah, ktory sa bude nacditavat’ z databazy. Bude obsahovat’ tri sekcie:

o solarna energia, veterna energia a vodna energia
o kazda sekcia bude obsahovat’:

e nazov,

e popis,

e aspon jeden obrazok,



o pre zobrazenia sekcii si moZete vybrat’ jeden z nasledujtcich spdsobov:
e zobrazuju sa samostatne — generuju sa podstranky pre kazdy druh zdroja,
e vsetky sekcie budu zobrazené na jednej stranke.

3. Kniha navstev — bude obsahovat’ formular na zanechanie spravy azoznam uz prijatych
sprav.
o formular bude obsahovat’:
e meno odosielatela - povinné pole, minimalne 5 a maximalne 128 znakov,
e text spravy — povinné pole, minimalne 3 znaky,
e tlacidlo na odoslanie formuléra.
o Zoznam sprav
e pocet zdznamov na stranu: 10
e ak je pocet zaznamov vicsi ako 10, obsahuje aj strankovanie
e triedenie sprav: najnovsie spravy prvé
o Kazdé sprava bude obsahovat’:
e meno odosielatela
e datum a ¢as odoslania spravy
e text spravy

e hodnotenie spravy

Rozsirujuce funkcie:

e Kniha navstev

o validécie poli sa vykonavaju na strane Servera (pomocou PHP)

o v pripade, Ze obsahuju chybu, vypiSe sa konkrétna chyba/chyby

o v pripade, Ze neobsahuji chybu, zapiSe spravu do databazy. ZapiSe sa:
* meno odosielatela
» text spravy
» [P adresa odosielatel’a
= datum vytvorenia spravy

e Hodnotenie sprav

o Cielom je vytvorit’ systém, ktory by vyhodnocoval spravy ako pozitivne, pripadne
negativne.

o Kazdy pouzivatel’, ktory pride na stranku, méze hodnotit’ prispevky v sekcii “Kniha
navstev”. Kazdua spravu je mozné ohodnotit’ dvoma sposobmi:
» pozitivne (hodnota +1)
= negativne (hodnota -1)

o Spravu je mozné hodnotit’ pouzivatelom iba jedenkrat - overenie sa uskutociiuje na
zaklade jeho IP adresy.

o Vysledkom hodnotenia je celé ¢islo.

Dostupnost’ strdnky a normy:

a) zdrojovy kod by mal byt validny na HTMLS
b) pouzivajte Alt a Title atributy



c)
d)

€)

9)
h)
i)
)

K)
)

m)

pouzite jedinecné Title a Meta informdcie (ako je napriklad autor, popis, klI'ucové slova, ...)
stranka by mala byt uzivatel'sky privetivé a intuitivna

stranka bude pocas hodnotenia testovand na kompatibilitu pod prehliadacmi Firefox,
Chrome, pripadne IE9+ a musi vyzerat’ identicky

na formatovanie Struktiury a zobrazenia pouzivajte CSS. Element Table sa pouziva iba na
zobrazenie Udajov, nie na vytvaranie Struktiry. Pozn. ak sa vypne CSS, stranka by si mala
zachovat logicku Struktiru

ak pouzivate tabul’ku, hlavicka riadkov (pripadne stipcov) by mala byt jasne identifikovana
zabezpecte dostatocny kontrast medzi textom a farbou pozadia

pouzivajte medzery medzi jednotlivymi oblastami a elementmi na zlepSenie vzhladu a
dojmu z dizajnu

zabezpecte stabilny navigaény systém — jednotné navigaéné menu dostupné na kazdej
stranke

pouzivajte komentare k popisu PHP, HTML, JavaScriptu a CSS

zretelne oddel'te prezentaény kod (HTML) a spracovanie / pristup k tdajom na strane
servera pomocou modularnej Struktury

pouzite elementy Label pre vstupy z formulara

Zakladné optimalizovanie stranky pre vyhladavace:

a)
b)

c)

pouzite meta tagy s vhodnymi informaciami (popis, klI'aicové slova, ...)
kazda stranka by mala mat’ unikatny nazov

pouzite 'ahko ¢itatel'né URL (user-friendly URL)

o nevhodna url: http://www.sample.com?p=about

Hodnotenie druhej €asti

Obj  Sub Body

Logo 10 35 45
Grafik Bulletin 8 22 30
Plagat 4 21 25
Implementdcia a dizajn na strane klienta
. 30 15 45
Struktara (HTML/CSS)
Programator
Implementécia na strane klienta
) 69 6 75
Obsah (Programovanie)
Maximalny pocet bodov 220

10



