Web dizajner - zadanie krajského kola

Informacie o projekte

Mal4 firma ,,Kutil — chlap na prenajom* je na trhu uz 5 rokov. Za ten ¢as pomohla zrekonstruovat’
desiatky domécnosti a vykonala stovky malych oprav pre bezproblémovy chod domécnosti. Pocas
tejto doby neustéle zvySovala svoju reputaciu v blizkom aj Sirokom okoli.

Nedavno sa vSak rozhodla rozsirit' svoju posobnost’ aj do inych miest a obci na strednom
Slovensku. Vedenie firmy si uvedomuje, Ze je moderna doba a bez poriadnej prezentdcie na webe to
nepodjde a tak nastal Cas, aby sa stard a neaktudlna stranka odobrala do webového neba a vytvoril sa
novy, moderny web, ktory prildka novych zdkaznikov.

Vasou tlohou je vytvorit webové stranky, ktoré¢ budi obsahovat’: predstavenie firmy, zoznam préc,
ktoré firma vykonava v ramci svojej podnikatel'skej ¢innosti a objednévkovy formular.

Ciel'ovou skupinou tychto strdnok budi potencialni zdkaznici, ktori hl'adaju pomoc v domacnosti a
pri rekonstrukcii.

Informacie o podmienkach

Web dizajn pozostdva z nasledujiicich procesov:

Web dizajnéri st zodpovedni za usporiadanie, vzhl'ad a pouziteI'nost’ webovych stranok. Ich praca
zahffia, pouZzitim kombindacie grafickych zru¢nosti a technickych znalosti tvorby webovych stranok:

e pochopenie cielov a poziadaviek klienta

e vytvorenie dizajnu, ktory bude atraktivny pre cielového zdkaznika, s logickym navigaénym
systémom a so vSetkymi pozadovanymi funkciami

¢ napisanie webovych strdnok pomocou réznych programovacich jazykov

e rozhodnutie otom, ako budi obrazky a dalSie materidly digitdlne optimalizované
a prezentované na stranke

e testovanie funkénosti stranky v r6znych prehliada¢och a na réznych rozliSeniach

Tento proces pozostava z:

¢ koncepcia/myslienka
¢ navrh dizajnu
® programovanie na strane klienta
o navrh webovych strdnok pomocou HTML, XML, DHTML, JavaScript, XHTML
o vyuzitie CSS
o optimalizovanie stranky pre dva rozne prehliadace (posledné aktualizované verzie)
© dodrziavanie W3C Standardov (http://www.w3.org)
® praca s obrazkami
o vkladanie a uprava obrazkov
© optimalizacia obrazkov pre web
® programovanie na strane servera
o ukladanie a nacitanie idajov pomocou PHP, MySQL



Popis projektu a ulohy

Projekt pozostava z jednej praktickej ulohy - vytvorenia webovej stranky a loga pre firmu Kutil,
ktora ma byt dokoncend v stanovenom c¢ase. Tato tloha je rozdelena do 2 Casti:

1. QGrafik

A) Kreativny proces
B) Kone¢ny dizajn
C) Pocitacova zru¢nost’

2. Programator

A) Implementacia a dizajn na strane klienta — Struktara (HTML/CSS)
B) Implementacia na strane klienta — Obsah (Programovanie)
C) Implementicia na strane servera — Prihldsenie / Administracia

Poznamka:

Vsetky informécie, zahfnajlice text, obrazky a dokumenty st pripravené a k dispozicii vo VaSom
priecinku.

Nie je nutné pouzit’ vSetky informacie a poskytnuté¢ médiad. Musite sa rozhodnut, ktoré z tychto
informacii a médii st potrebné pre dokoncenie Vasho projektu.

MozZete tiez vytvorit’ vlastné obrazky a texty tak, aby podporili Vas dizajn a funk¢énost’ stranky.

Vase stranky musia obsahovat’ nasledujuce funkcie a prvky navrhu
Vsetky stranky maju mat’ rovnaky dizajn/Struktaru, ktoré buda obsahovat’ nasledujuce prvky:
¢ Logo — aktivny odkaz, ktory vzdy smeruje na ivodnu stranku
¢ Hlavné menu

e Pitu s informaciami o autorskych pravach



Hlavné menu / obsah stranok

1. Uvod — dynamicky obsah, ktory sa bude nacitavat’ z databazy. Bude obsahovat’

o text

o aspon 1 obrazok
2. Co poniitkame — zoznam poskytovanych prac

o kazda sekcia bude obsahovat’
® nazov prac
® popis prac
e aspon jeden obrazok
¢ odkaz na objednanie sluzby — predvyplni sa pole ,,Typ prace* v objednavkovom
formulari
o spOsob zobrazenia sekcii:
¢ bud sa zobrazuji samostatne — generuju sa podstranky pre kazdy druh prac,

e alebo budu vsetky sekcie zobrazené na jednej stranke

3. Objednajte si nas — objednavkovy formulér, ktory bude obsahovat’

Meno - povinné pole, asponi 5 a najviac 128 znakov

Telefon - povinné pole

Obec - povinné pole, aspoinl 3 a najviac 128 znakov

Ulica - povinné pole, aspon 3 a najviac 128 znakov

PSC - povinné pole, vyzaduje 5 znakov, nezdporné celé &islo

Typ prace - povinné pole, vyber na zaklade dostupnych prac v MySQL tabulke ,,works
Popis poruchy - povinné pole, aspont 5 znakov

0O O O O O O O O

tlacidlo na odoslanie formulara
4. Prihlasenie — administratorskd sekcia viditel'na az po prihlaseni. Bude obsahovat’:

o objednavky
e zobrazenie objednavok odoslanych zakaznikmi

e kazdy zaznam bude obsahovat’:

datum prijatia

1. meno objednavatel’a
2. kontakt

3. adresu

4. typ prace

5. popis poruchy

6.

7.

stav objednavky
® nastavenie typu objednavky — vybavena, stornovana, prijata
e filtrovanie objednavok na zéklade typu objednavky

o odkaz na dhlasenie administratora



Rozsirujuce funkcie:

o Prihlasenie do administracie

@)

o

o

dostupné na adrese http://vasa stranka/admin (dovolené je aj /admin.php)
prihlasovaci formulér, ktory bude obsahovat’ ,,uzivatel’sk¢ meno* a ,,heslo*
v pripade, Ze nie si zadané korektné udaje, vypise chybu prihlasenia
Prihlasovacie tdaje budu ulozené v databaze v tabulke ,,users*, ktord bude obsahovat
® yzivatel'ské meno, maximalne 64 znakov
= uzivatel'ské heslo — heslo bude kryptované
= datum vytvorenie uzivatel'a
= zdznam s prihlasovacimi idajmi
® meno: zenitadm

e heslo: zenitheslo

e Uvodna stranka

o

cielom je vytvorit’ dynamicky obsah stranky, ktory bude popisovat’ firmu a jej ciele.
Zobrazovat’ sa bude text a asponi jeden obrazok.

Obrazok, pripadne obrazky, budi ulozené v priecinku ,,public*

stranka bude pouzivat jednu tabulku MySQL s ndzvom ,,pages®, ktora bude obsahovat’:
= unikatny identifikator

= text

®m  obrazok / zoznam obrazkov

®»  ziznam s identifikatorom ,,home*

Zmenou udajov v tabul’ke sa zmenia aj idaje zobrazované na uvodnej stranke.

e Zoznam poskytovanych prac

o

@)

cielom je vytvorit dynamicky zoznam préc, ktoré firma poskytuje. Zobrazovat’ sa bude
nazov a popis prace. K zdznamu bude tiez pripojeny ilustra¢ny obrazok.

vSetky ilustracné obrazky buda ulozené v priecinku ,,public/works.

stranka bude pouzivat’ jednu tabul’ku MySQL s ndzvom ,,works®, ktora bude obsahovat:
= unikatny identifikator

" nizov — maximalna dizka 128 znakov

= text

® nazov obrazku — maximalna dizka 128 znakov
= aspon 3 zaznamy poskytovanych prac

zmena Udajov v tabulke sa prejavi aj v zobrazeni zoznamu prac.

e objednavkovy formular

o

o

@)

validacie poli sa vykonavaju na strane Servera (pomocou PHP)

v pripade, Ze obsahuje chyby, vypise konkrétnu chybu/chyby

v pripade, Ze neobsahuje chyby, zapiSe objednavku do databazy a vypiSe spravu o
korektnom odoslani formulara a stav objednavky nastavi na prijata.


http://vasa_stranka/admin

© objednavky buda ulozené v tabul’ke MySQL s ndzvom ,,orders®, ktora bude obsahovat’:
= unikatny identifikator
= meno kontaktnej osoby, 128 znakov
= telefon
= adresu (ulica, obec, PSC)
= typ prace — prepojenie na identifikator z tabulky ,,works*
= popis poruchy
= datum vytvorenia — TIMESTAMP

= stav objednavky

Pozn.: V pripade lokalneho pouzitia MySQL servera je nutné¢ pouzit' nasledujuce udaje na
prihlasenie sa do databazy:

databaza: ,,zenitkutil*
prihlasovacie meno: ,,zenituser
prihlasovacie heslo: ,,zenitheslo*

Vynimku ztohto pravidla predstavuje pripad, Ze Vam prihlasovacie udaje pridelil
administrator/organizator krajského kola.

MySQL tabulku mézete vytvorit’ ru¢ne, alebo pomocou PhpMyAdmin/Adminer.

Graficky dizajn:

V tejto Casti musite vytvorit’ dizajn webovej stranky a logo firmy. Aby bolo mozné hodnotit’ navrh,
musite vytvorit’ snimky (vo formate jpg/png):

* logo

© bude vytvorené vo vektorovej grafike
o klientovi dodat’ v dvoch formatoch:
= s bledym pozadim, ndzov logo_white.jpg (png)

= s tmavym pozadim, nazov logo_black.jpg (png)
® Uvodna stranka — musi obsahovat’

o hlavicku — logo a nazov firmy

© hlavné menu s jednou aktivnou polozkou — efekt pri prechode myskou

© pétu stranky s informéaciami o autoroch

© rozmiestnenie textu a nadpisov

© aspon jeden obrazok

o v zdrojovych suboroch bude jasne oddelena cast’ hlavicka, obsah, piticka (napr. buda v
samostatnej vrstve, alebo v skupine vrstiev)

© ndzov exportovan¢ho stiboru bude: homepage.jpg (png)

® Objednavkovy formuldr — musi obsahovat’

© hlavi¢ku, hlavné menu a patu (identické s predchadzajacou tlohou)



© rozmiestnenie objektov
= nadpisy poli
= aspoil tri HTML elementy input typu text
= aspon jeden HTML element select
= aspon jeden HTML element textarea
= zobrazenie 1 chyby pri nespravnom vyplneni formuldra
= tlacidlo na odoslanie
o v zdrojovych suboroch bude jasne oddelena cast’ hlavicka, obsah, piticka (napr. budu v
samostatnej vrstve, alebo v samostatnej skupine vrstiev)
© ndzov exportované¢ho siiboru bude: workpage.jpg (png)

V navrhu nemusite pouzit’ konkrétne texty a obrazky (stvisiace s témou), len je nutné jasne oznacit’

nadpis, obrazky, texty a objekty. Miesta pre animacie (ak ich vas dizajn vyzaduje) mozete nahradit’

napriklad $edym obdiznikom.

Navrh bude vytvoreny tak, aby dodrziaval koncepciu zameranu na cielova skupinu a ciel webovej

stranky. Zakaznik v budicnosti predpokladéd pouzitie Vasho dizajnu aj na reklamné ucely, preto je

nutné vytvarat’ dizajn vo vysSom rozliseni (aspon 300 ppi).

Snimky nezabudnite uloZit’ vo formate jpg/png pod nazvami homepage, workpage, logo white a

logo_black.

Dostupnost’ stranky a normy:

a)
b)

c)
d)
e)

f)

g)

h)
i)

)

k)
D

zdrojovy kod by mal byt validny na HTMLS5

pouzivajte Alt a Titul atributy

pouzite jedine¢né Titul a Meta informécie (ako je napriklad autor, popis, klI'icové slova, ...)
stranka by mala byt uzivatel'sky privetiva a intuitivna

stranka bude pocas hodnotenia testovand na kompatibilitu pod prehliadacmi Firefox,
Chrome, pripadne IE9+ a musi vyzerat’ identicky

na formatovanie Struktiry a zobrazenia pouzivajte CSS. Element Table sa pouZiva iba na
zobrazenie Udajov, nie na vytvaranie Struktiry. Pozn. ak sa vypne CSS, stranka by si mala
zachovat’ logicku Strukturu

ak pouzivate tabulku, tak by hlavitka riadkov (pripadne stipcov) mala byt jasne
identifikovana

zabezpecte dostato¢ny kontrast medzi textom a farbou pozadia

pouzivajte medzery medzi jednotlivymi oblastami a elementmi na zlepSenie vzhladu a
dojmu z dizajnu

zabezpecte stabilny navigacny systém — jednotné navigaéné menu dostupné na kazdej
stranke

pouzivajte komentére k popisu PHP, HTML, JavaScriptu a CSS

zretelne oddel'te prezentatny kod (HTML) a spracovanie / pristup k udajom na strane
servera pomocou modulérnej Struktary

m) pouzite elementy Label pre vstupy z formulara



Zakladné optimalizovanie stranky pre vyhl'adavace:

a) pouzite meta tagy s vhodnymi informéciami (popis, kI'icové slova, ...)

b) kazda stranka by mala mat’ unikatny nazov
c) pouzite l'ahko ¢itatelné URL (user-friendly URL)
© nevhodna url: http://www.sample.com?p=about

©  vhodna url: http://www.sample.com/about alebo http://www.sample.com/about.php

Hodnotenie
Obj Sub  Bodov
Kreativny proces 0 50 50
Grafik Konec¢ny dizajn 0 100|100
Pocitaova zruc¢nost’ 50 0 50
Implementécia a dizajn na strane klienta
. 39 16 55
Struktara (HTML/CSS)
Implementécia na strane klienta
Programétor ) 76 14 90
Obsah (Programovanie)
Implementécia na strane servera
_ . . ‘ 43 12 55
Prihlasenie/Administracia
Maximalny pocet bodov 400
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