Web dizajnér - zadanie Skolského kola

Informéacie o projekte

Nie je to tak davno, ¢o sa Ceskoslovensko rozdelilo na dva samostatné $taty a zacala sa pisat nova
histéria slovenského hokeja. Po rozdeleni musel slovensky hokej zacinat’ dplne od zaciatku a to azZ
v kategorii ,,C“. Aj napriek nepriazni osudu sa ndm podarilo, v priebehu najkratSieho mozZného Casu,
znovu prebojovat’ medzi svetovu elitu a nasledne po par rokoch v kategérii ,,A“ sme zacali
ziskavat' medaily zo svetovych majstrovstiev.

Jednym z najvyznamnejSich historickych momentov je urcite zisk zlatych medaili
z 66. Majstrovstiev sveta v fadovom hokeji 2002, ktoré sa konali vo Svédsku v mestach Goteborg,
Karlstad a Jonkoping.

VaSou tlohou je vytvorit webové stranky, ktoré budi obsahovat: histériu slovenského hokeja a
legendarne osobnosti slovenského hokeja.

Cielovou skupinou tychto stranok budu hlavne hokejovi fantusikovia a vSetci nadSenci slovenského
I'adového hokeja.

Informacie o podmienkach

Web dizajn pozostava z nasledujticich procesov:

Web dizajnéri su zodpovedni za usporiadanie, vzhl'ad a pouZiteInost webovych stranok. Ich praca
zahfiia, pouzitim kombindacie grafickych zrucnosti a technickych znalosti tvorby webovych stranok:

* pochopenie cielov a poZiadaviek klienta

* vytvorenie dizajnu, ktory bude atraktivny pre ciel'ového zakaznika, s logickym navigacnym
systémom a so vSetkymi poZzadovanymi funkciami

* napisanie webovych strdnok pomocou réznych programovacich jazykov

* rozhodovat otom, ako budi obrazky a dalSie materidly digitdlne optimalizované
a prezentované na stranke

* testovanie funkcnosti stranky v réznych prehliadacoch a na réznych rozliSeniach
Tento proces pozostava z:

* koncepcia/myslienka
* navrh dizajnu
e programovanie na strane klienta
o navrh webovych stranok pomocou HTML, XML, DHTML, JavaScript, XHTML
o vyuZitie CSS
o optimalizovanie stranky pre dva rozne prehliadacCe (posledné aktualizované verzie)

© dodrZiavanie W3C Standardov (http://www.w3.org)



* praca s obrazkami

o vkladanie a iprava obrazkov

o optimalizacia obrazkov pre web
e programovanie na strane servera

o ukladanie a nacitanie idajov pomocou PHP, MySQL

Popis projektu a ulohy

Projekt pozostava z jednej praktickej ulohy vytvorenia webovej stranky, ktord ma byt’ dokoncena
v stanovenom case. Tato tloha je rozdelena do 2 Casti.

1. Grafik
A) Kreativny proces
B) Konecny dizajn
C) Pocitacova zrucnost’
2. Programator
A) Implementacia a dizajn na strane klienta — Strukttira (HTML/CSS)

B) Implementdacia na strane klienta — Obsah (Programovanie)

Poznamka:

VSsetky informadcie, zahffiajice text, obrazky a dokumenty st pripravené a k dispozicii vo VaSom
prieCinku.

Nie je nutné pouZit' vSetky informdcie a poskytnuté média. Musite sa rozhodnut,, ktoré z tychto
informéacii a médii su potrebné pre dokoncenie Vasho projektu.

MobzZete tieZ vytvorit vlastné obrazky a texty tak, aby podporili Vs dizajn a funk¢nost’ stranky.

VaSe stranky musia obsahovat' nasledujuce funkcie a prvky navrhu
Vsetky stranky maji mat’ rovnaky dizajn/Struktiru, ktoré budd obsahovat’ nasledujice prvky:
* Logo (text, obrazok, ...) — aktivny odkaz, vZdy smeruje na ivodnu stranku
* Hlavné menu

» Pétu s informaciami o autorskych pravach

Hlavné menu / obsah stranok

1. Uvodna stranka. Bude obsahovat’

o text



© maximalne 2 obrazky
2. Slovenski hokejisti. Bude obsahovat’
0 dynamicky zoznam hokejistov, ktory sa bude nacitavat zo siboru alebo z databazy,
0 alebo staticku stranku hokejistov
0 hokejista bude obsahovat”
* meno
* rok narodenia/timrtia
» fotografiu

e text

RozSirujice funkcie:

* Slovenski hokejisti

© cielom je wvytvorit jeden uceleny zoznam hokejistov. Zobrazovat sa bude meno
hokejistu, a pokial st k dispozicii, tak aj rok narodenia, pripadne aj imrtia. K zaznamu
bude tieZ pripojeny obrazok a kratky text. V pripade kliknutia na obrazok hokejistu, sa
prisluSny obrazok zobrazi vo vd¢Som rozliSeni (v modalnom alebo novom okne).

o vSetky média budi umiestnené v adresari ,,public a stranka bude pouZivat bud jeden
XML subor alebo tabulku v MySQL, ktory/d bude obsahovat' vSetky potrebné
informacie. Zmena uidajov v XML subore (pripadne v tabul'ke MySQL) sa prejavi aj v
zobrazeni zoznamu hokejistov.

© nazov suboru/tabulky bude ,hraci“ a v pripade XML sutboru bude uloZeny v priecinku
,»public”

o XML subor / MySQL tabul’ka musi obsahovat’
= unikatny identifikator
= meno hokejistu — maximalna dizka 128 znakov
=  datum narodenia — format dd.mm.YYYY (napr. 01.05.1950)
=  datum umrtia — moze byt prazdny, format dd. mm.YYYY
= text
= nazov obrazku — fotografia hokejistu, maximélna dizka 128 znakov

© bude hodnotena funkcnost, estetika a optimalizdcia (velkost siborov, kvalita
obrazkov/médii) a samotné vytvorenie databazy (XML suboru, tabul'ky MySQL)

Pozn.: V pripade pouZitia MySQL je nutné pouZzit' nasledujtice idaje na prihlasenie:
databaza: ,,skhokej*

prihlasovacie meno: ,,zenituser



prihlasovacie heslo: ,,zenitheslo”

Vynimku z tohto pravidla predstavuje pripad, Ze pracujete na Skolskom serveri a prihlasovacie
Udaje Vam pridelil administrator Skoly.

MySQL tabul'ku mozZete vytvorit rucne, alebo pomocou PhpMyAdmin.

Graficky dizajn:

V tejto Casti musite vytvorit' dizajn webovej stranky. Aby bolo mozZné hodnotit navrh, musite
vytvorit snimky (vo formate jpg/png):

* Gvodna stranka — musi obsahovat’
o hlavicku — logo / ndzov projektu
o hlavné menu s jednou aktivnou polozkou — efekt pri prechode myskou
o patu stranky s informaciami o autoroch
© rozmiestnenie textu a nadpisov
o asponi jeden obrazok
* slovenski hokejisti
o hlavicku, hlavné menu a pétu (identické s predchadzajticou tlohou)
o aspon jeden zaznam hokejistu
= meno hokejistu
= rok narodenia / imrtia
= fotografiu
= text

V navrhu nemusite pouZit’ konkrétne texty a obrazky (sivisiace s témou), len je nutné jasne oznacit
nadpis, obrazky a texty. Miesta pre animacie (ak ich vas dizajn vyZaduje) moZete nahradit’ napriklad
Sedym obdiZnikom.

Navrh by mal byt" vytvoreny tak, aby dodrZiaval koncepciu zameranu na ciel'ovu skupinu a ciel
webovej stranky.

Snimky uloZte vo formate jpg/png pod nazvami ,,homepage“, respektive ,,hockeyplayers“.

Dostupnost’ stranky a normy:

a) zdrojovy kéd by mal byt validny na HTML5

b) pouZivajte Alt a Titul atribtty

c) pouZite jedinecné Titul a Meta informdcie (ako je napriklad autor, popis, klicové slov, ...)
d) stranka by mala byt uZivatel'sky privetiva a intuitivna

e) stranka bude pocas hodnotenia testovand na kompatibilitu pod prehliada¢mi Firefox,



Chrome, pripadne IE8+ a musi vyzerat’ identicky

f) na formatovanie Struktiry a zobrazenia pouZivajte CSS. Element Table sa pouZiva iba na
zobrazenie udajov, nie na vytvaranie Struktiry. Pozn. ak sa vypne CSS, stranka by si mala
zachovat’ logicku Struktiru

g) ak pouZivate tabulku, tak by hlavicka riadkov (pripadne stipcov) mala byt jasne
identifikovana

h) zabezpecte dostato¢ny kontrast medzi textom a farbou pozadia

i) pouZivajte medzery medzi jednotlivymi oblastami a elementmi na zlepSenie vzhl'adu a
dojmu z dizajnu

j) zabezpecte stabilny navigacny systém — jednotné navigaCné menu dostupné na kazdej
stranke

k) pouZivajte komentare k popisu PHP, HTML, JavaScriptu a CSS

1) zretelne oddel'te prezentacny kod (HTML) a spracovanie / pristup k tdajom na strane
servera pomocou modularnej Struktiry

Zakladné optimalizovanie stranky pre vyhl'adavace:
a) pouZite meta tagy s vhodnymi informaciami (popis, kI'icové slova, ...)
b) pouzite Fahko citateIné URL (user-friendly URL)

© nevhodna url: http://www.sample.com?p=about

o vhodna url: http://www.sample.com/about alebo http://www.sample.com/about.html

Hodnotenie
Obj  Sub Bodov

Kreativny proces 0 25 25

Grafik Kone¢ny dizajn 0 50 50
Pocitacova zrucnost’ 25 0 25
Implementdcia a dizajn na strane klienta — Struktira 39 16 55
(HTML/CSS)

Programator
Implementacia na strane klienta — Obsah 36 9 45
(Programovanie)

Maximalny pocet bodov 200
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