Modul

Programator

Tim
Kritéria Objekt. body Subjekt. body Body spolu
A Implementacia a dizajn na strane klienta — Struktdra
(HTML/CSS)
B Implementacia na strane klienta — Obsah (Programovanie)

roznych suboroch

Doplriujuce informacie pre objektivnejSie postidenie Bodov B'\gzzv
o Struktdra stranky — v8etky stranky maju rovnaké GUI Hlavicku, menu, pati¢ku 5
0 Struktura stranky — stranka obsahuje hlavicku Gvodna stranka 3
o] Struktdra stranky — zobrazenie copyrightu v pate Uvodna stranka 3
0 Struktura stranky — stranka obsahuje funkéné menu prvky s odkazmi / rollover 1
0 PoloZky v menu — zobrazuju prisluny obsah zobrazuju konkrétny obsah linkovanej stranky 2
A2
i Odratajte 1 bod za kazdu kategori yb. .
o |Kod stranky odpoveda Spedifikacii HTMLS — W3C validator, |oorataite 1 bod za kazdd kategoriu chyb. Napr. jeden typ 5
elementu je zle zadany -1b
Nepocitajte Specialne vlastnosti za¢inajuce ,-“. Odratajte 1
o Validné CSS — W3C validator. bod za kazdu kategériu chyb. Napr. 5 rovnakych chyb - 5
odrarat len 1 bod
o HTML a CSS su dostato¢ne zdokumentované égnswiztaare musia korektne popisovat dany kod. HTML>=3, 3
o Na formatovanie je pouZité iba CSS, nie tabulky 2
0 Obrazky su optimalizované rozliSenie je rovnaké s tym, ako sa zobrazuju 2
o) Pouzitie ALT atributov pri obrazkoch 1
o] Logo/Nadpis v hlavicke je klikatelné Odkaz na hlavnu stranku 1
o) Kazda stranka ma Specificky a unikatny nédzov tag <title> 1
0 Pouzite meta tagov s odpovedajicimi hodnotami Uvodna stranka: description a keywords 1
] URL je vhodné pre vyhladavacde. Napr. http://stranka/uvod
© SEO URL's alebo http://stranka/uvod.html 2
A3
s Dizajn a farby zodpovedaju Grafickému navrh Implementacia zaloZzena na navrhu grafika 4
S Celkovy dojem zo stranky (Funkénost / RozloZenie / Zoznamy / Formulare) 3
S Celkovy dojem z obsahu stranky (obsah stranok a ich integracia) 2
Dobra Struktara stranky — dobre definované oblasti: Header / . . . R .
s Menu / Content / Footer pri vypnutom CSS si zachovava logicku $truktiru 1
S Dostato¢ny kontrast medzi textom a pozadim 2
s Kompatibilita medzi réznymi prehliadadmi (Ifunkcnost a.zob[azenle stranky zostavaju zachované v 1
roznych prehliadacoch
Doplriujuce informacie pre objektivnejsie posudenie Max.
pinuj p! ) jSie p Bodov
0 Uvodna stranka (US) — zobrazenie statického obsahu Obsah je definovany, nadpis, text, max 2 obrazky 7
0 US Anketa - zobrazenie def. otdzky, odpovede. Vysledok 3
0 US Anketa - umoZiiuje hodnotit vyber z troch mozZnosti 4
o] US Anketa - jedine¢né hodnotenie umozni hodnotit iba jeden krat pre jednu IP 2
o] US Anketa - vyhodnotenie vysledkov zobrazenie konkrétnych vysledkov 3
o) US Anketa - tabulka ma definovany tvar meno: ratings, stipce su definované 1
S Struktira MySQL tabulky ratings je dobra neobsahuje zbyto€né informacie, nazvy su vystizné, ... 1
B2
0 Zivotopis (Z) - staticky obsah obsahuje tri sekcie 3
(o] Z Sekcia - zobrazenie definované polozky: nadpis, obdobie, text, max 1 obrazok 5
o Z Sekcia - naitanie priecinka nacita vSetky txt subory v prie€inku zivotopis 2
0 Z Sekcia - nagitanie/zatvorenie suboru korektne nacitanie/zatvorenie suboru 2
Z Sekcia - spracovanie stuiboru spracovanie riadkov 5
0 Z Sekcia - zobrazenie obsahu suboru 2
Z Sekcia - triedenie podla obdobia. Mladost prva, smrt posledna 1
o Z Odkazy od'kafy na stranky s autorskymi pravami k textom a 2
médiam
B3
0 Vytvorenie spojenia s MySQL databazov podla zadanych udajov 1
S Struktara kodu, ktory spravuje stranku je dobra (PHP,HTML,CSS structure) 3
zdrojovy kod je rozdeleny do rdéznych logickych
S Pouzitie modularneho systému clekov/suborov. Napr. nacitanie a zobrazenie udajov je v 3




Modul  Grafik

Tim
Kritéria Objekt. body Subjekt. body Body spolu
A Dizajn stranky
B Priprava materialov

S o D > . Max.
Doplriujuce informacie pre objektivnejSie postdenie Bodov
A1 — Kreativny proces
S Myslienka a originalita 12
s Pochopenie cielov projektu 8
s Celkovy dojem 10
A2 — Kone¢ny dizajn
s Kvalita vizualnej koncepcie (Hlavicka) 3
S Kvalita vizualnej koncepcie (Menu) 3
S Kvalita vizualnej koncepcie (Paticka) 2
s Kvalita vizualnej koncepcie (stranka) obsah - texty, nadpisy, obrazky a objekty 10
s Kvalita typografie rozmiestnenie objektov na stranke 7
s Kvalita farieb 7
A3 - Pocitacova zruénost
o] RozliSenie obrazkov kontrola v PSD/XCF 300 ppi 2
o export 1 pohlad - ndzov homepage.jpg 1
kontrola v PSD/XCF — jasne oddelené hlavne ¢asti —
o Strukttra navrhu hlavi¢ka, obsah, pata (napr. samostatna vrstva, skupina 2
vrstiev, ...)
o] HlaviCka obsahuje vSetky poZzadované prvky 2
0 Menu obsahuje menu a jedna poloZka je aktivna 3
o} Pata obsahuje poZadované texty 1
o Uvodna stranka obsahuje vSetky poZzadované prvky 5
0 Anketa obsahuje vSetky pozadované prvk 2
D o o o Max.
Doplriujuce informécie pre objektivnejSie postdenie Bodov
B1 - Dizajn manual obsahuje
o] Rezy pisma fonty pouzité pri navrhu 2
o] velkosti pisma nadpis, texty, ... 2
0 farebnost’ zoznam pouzitych farieb, prechodoy, ... 2
0 minimalna, maximalna §irka stranky 1
o ochranné zény odsadenia objektov (v px, percentach, em, ...) 2
o] export uloZenie pod manual.jpg/txt v prie€inku grafik 1
B2
0 narezané materidly su predpripravené uloZené na uréenom mieste grafik/dizajn 1
0 obrazky su predpripravené uloZené na uréenom mieste grafik/images 1
S Sekcie st dobre predpripravené narezanie navrhnutého dizajnu pre potreby programatora 6
S Obrazky su dobre predpripravené zmensené na vhodné velkosti 2




