32. ro¢nik sut’aze ZENIT v programovani

Celostdtne kolo - zadanie kategorie Webdizajnér

Informacie o projekte

Cielom sutaznej prace je vytvorenie webu a grafickych materidlov pre klienta — Mestsku kniznicu.
Web by mal podla predstav klienta obsahovat’ Gvodnu stranku s ¢lankami, pozvanim prezriet si
databazu knih (call to action), vidiet' dostupnost’ knihy. Vyslednou akciou by mala byt moznost’
rezervovat’ si vybranli voI'nu knihu/viac knih. Presné zadanie a podrobnosti najdete d’alej v tomto
zadani.

POZNAMKA!:

Zadanie je kvoli odliseniu kvality sutaziacich rozsiahle a naro¢nejsie. Ak nebudete niektoré veci
stihat’, zamerajte sa na ¢o najuplnejSie dokoncenie asponl niektorych Casti. Robte preto web radsej
po castiach. Ak nestihate, akcie ako rezervacia apod. si nechajte na koniec.

Poziadavky na sut’azné prace:

Web dizajnéri (grafik aj programator) st zodpovedni za usporiadanie, vzhlad a pouziteI'nost
webovych stranok. Ich préaca (s pouzitim kombinacie grafickych zru¢nosti a technickych znalosti
tvorby webovych stranok) zahtna:

e pochopenie ciel'ov a poziadaviek klienta,

e vytvorenie dizajnu, ktory bude atraktivny pre cielového zakaznika, s logickym navigacnym
systémom a so vSetkymi pozadovanymi funkciami,

e vhodné pouzitie call to action prvku (prvok, ktory vyzyva klienta na webe nieco urobit,
napr. objednat). Je vhodné navrhovat’ web tak, aby pozadovana akcia (ndkup, objednéavka)
bola dosiahnutel'na na ¢o najmene;j kliknuti, standardne do 3 klikov.

e napisanie webovych stranok pomocou réznych programovacich jazykov,

e rozhodnutie otom, ako budu obrazky a dalSie materialy digitdlne optimalizované
a prezentované na stranke,

e testovanie funkcnosti stranky v roznych prehliadacoch a na r6znych rozliSeniach.
Proces tvorby vyslednej prace pozostava z:

e koncepcia/myslienka,
e navrh dizajnu,
e programovanie na strane klienta
© navrh webovych strdnok pomocou HTML, XML, DHTML, JavaScript, XHTML,
o vyuzitie CSS,
o optimalizovanie stranky pre r6zne prehliadace (posledné aktualizované verzie),
o uprednostnené responzivne stranky — optimalizovanie aj pre r6zne mobilné zariadenia,
© dodrziavanie W3C Standardov (http://www.w3.org),
e praca s obrazkami
o vkladanie a Gprava obrazkov v administracnej ¢asti webu,
o optimalizacia obrazkov pre web (grafik alebo na strane servera),
e programovanie na strane servera,
o ukladanie a nacitanie idajov pomocou PHP, MySQL.



Popis sut’aznej ulohy
Projekt pozostava z jednej praktickej ulohy — vytvorenie webovej stranky, ktora ma byt dokonc¢ena
V stanovenom case. T4to loha je rozdelené do dvoch casti:

1. Grafik

A) Dizajn stranky

B) Firemné logo

C) Plagat

D) Citatel'sky preukaz
E) Priprava materialov

2. Programaitor

A) Implementacia administracnej Casti webu (backend) — Prihlasenie + Administracia knih
B) Spracovanie podkladov od grafika — Prevod (programovanie) grafiky do HTML/CSS
C) Implementacia verejnej ¢asti webu (frontend) — Obsah webu + zobrazovacia logika

Podklady k sut’aznej praci:
K praci mate predpripravené podklady, ktoré mozete, ale nemusite pouzit'.

Nie je nutné pouzit’ vSetky informdcie a poskytnuté médid. Musite sa rozhodnut, ktoré z tychto
informdcii a médii st potrebné pre dokoncenie Vasho projektu.

Mozete tiez vytvorit vlastné obrazky a texty tak, aby podporili Vas dizajn a funk¢nost’ stranky.
VSetky informacie zahrnajice text, obrazky a dokumenty st pripravené a su k dispozicii vo
Vasom priecinku na pracovnej ploche.

Vyzadovany obsah stranky:

Vsetky stranky maji mat’ rovnaky dizajn/Struktiru, pricom buda obsahovat nasledujtce prvky:

e Logo — aktivny odkaz, ktory vZdy smeruje na vodnu stranku

e Hlavné menu

Hlavny obsah webu podl'a vasho pochopenia konceptu/myslienky

e Pitu s informaciami o autorskych pravach

Obsah Hlavného menu

1. Uvod — tvodna stranka s informaciami

2. Katalog — online katalog vsetkych titulov/knih v kniznici

3. Informacie — bude obsahovat pomocné menu s polozkami: oznamy, otvaracie hodiny,
dokumenty na stiahnutie, kontakty

4. Citatel’ — polozka bude zobrazena az po prihlaseni ¢itatel'a

5. Prihlasenie — bude sluzit’ na prihlasenie Citatel'a. Po prihlaseni sa nebude zobrazovat’.

6. Admin — odkaz na prihlasenie do administratorskej sekcie



Zadanie pre Grafika (celkovy poéet bodov 500)

Cast’ A — Dizajn stranky (200 bodov)

Musite vytvorit’ graficky navrh online katalogu knih. Navrh bude obsahovat’:

e hlavicku — logo a nazov firmy,

e hlavné menu s aktivnou polozkou ,,Informacie (efekt pri prechode myskou) a viditelnym
pomocnym menu,

e menu s kategériami

e pitu stranky s informaciami o autoroch,

e rozmiestnenie textu a nadpisov,

e aspon 3 tituly (knihy), priCom kazdy z nich bude obsahovat’:
© nazov,
o autora,
o obrazok,
o informaciu o dostupnosti,

e v zdrojovych stboroch bude jasne oddelena Cast’ hlavicka, obsah, paticka (napr. budu v
samostatnej vrstve, alebo v skupine vrstiev),

e nazov exportovaného suboru bude: design.jpg (pripadne png),

e nazov zdrojového stiboru bude: design.psd (pripadne xcf, ... — podl'a zvoleného softvéru)
Poznamka: nevytvarate teda navrh uvodnej stranky, ale stranky Katalog.

Aby bolo mozné hodnotit’ ndvrh, musite vytvorit’ snimku (vo formate jpg/png) a ulozit’ ju
do priecinka ,,grafik* na pracovnej ploche.
V néavrhu nemusite pouZit’ konkrétne texty a obrazky (stivisiace s t¢émou), len je nutné jasne oznacit’

nadpis, obrazky, texty a objekty. Miesta pre animéacie (ak ich vas dizajn vyZaduje) moZete nahradit’
napriklad §edym obdiznikom.

Navrh treba vytvorit' tak, aby dodrziaval koncepciu zameranu na cielovh skupinu a ciel’ webovej
stranky. Zakaznik v budiicnosti predpokladad pouZzitie Vasho dizajnu aj na reklamné tcely, preto je
nutné vytvarat’ dizajn vo vy$Som rozliSeni (aspont 300 ppi).

Cast' B — Logo (100 bodov)

Musite vytvorit’ logo firmy pomocou vektorovej grafiky. Logo bude vytvorené v dvoch variaciach:

e farebné logo, ktoré bude pouzité na webovych strankach. Nazov exportovaného suboru
bude: logo_color.jpg (png).

e cCierno-biele logo, ktoré bude pouzivat’ v réznych tlacovych dokumentoch. Nazov
exportovaného suboru: bude logo_black.jpg (png).

Nazov zdrojového suboru bude logo.ai (pripadne svg, ... — podl'a zvoleného softvéru).

Jednotlivé snimky a zdrojovy stibor ulozte do priecinka ,,grafik® na pracovnej ploche.



Cast’ C — Plagét (70 bodov)

Plagét bude pozyvat’ na konferenciu ,,Kniha, najlepsi priatel’ cloveka®.
Musite vytvorit’ plagat vo vel'kosti A4 (210x297mm). Vzhl'adom na to, Ze plagat je urceny pre tlac,
musi byt’ vytvoreny vo vysSom rozliSeni (min. 300dpi). Uprednostiiovana je vektorova grafika.

Plagat ma obsahovat’ okrem vhodnej grafiky aj:
e nazov spolocnosti,
e kratky text,
e termin podujatia,
e miesto konania podujatia,

e kontakt na organizatorov.

Navrh ulozte pod nazvom plagat.jpg (png) do priecinka ,,grafik” na pracovnej ploche. Nazov
zdrojového suboru bude plagat.psd (xcf, ai, svg, ...).

VzhPadom na budice vyuZitie a ipravy navrhu je mozZné ziskat’ bonusové body za pouZitie
vektorovej grafiky.

Cast’ D — Citatel'sky preukaz (60 bodov)

Bude sluzit’ na identifikaciu Citatel’a a zaroven na prihldsenie sa do aplikacie ,,Online kniznica®.
Bude rozdeleny na dve casti, pricom kazda bude mat’ velkost’ 85x55mm:

e Dava Cast’, ktora bude obsahovat’ informacie o kniZnici
o Nazov kniznice
o Sidlo kniznice
o Otvaracie hodiny
o Vypozi¢nli dobu
e Prava cast’, ktora bude obsahovat’ informacie o Citatel'ovi
o Celé meno Citatel'a
o Rok narodenia
o Prihlasovacie udaje do online kniznice (ID, ...)
o Déatum ukoncenia platnosti preukazu

Preukaz sa bude pre kazdého Citatel’a tlacit’ a I'ava ¢ast’ bude figurovat’ aj ako propagacny material
a bude sa tlacit’ zvIast.

Navrh ulozte pod nazvom preukaz.jpg (png) do priecinka ,,grafik na pracovnej ploche. Nazov
zdrojového suboru bude preukaz.psd (xcf, ai, svg, ...).

Kvali tlaci je uprednostiiovand vektorova grafika. Ak bude pouzitd bitmapova grafika, mala by byt
Vv ¢o najvysSom rozliSeni (asponi 300dpi).



Cast’ E — Priprava materialov grafikom pre programétora (70 bodov)

Vas programator ma vel'a prace a preto je dolezité, aby ste pripravili materialy, na ktorych ste
pracovali tak, aby ich mohol ihned’ pouzit'.

e Podklady pre web stranku:

o nastrihat’ jednotlivé sekcie tak, aby boli pouziteI'né pocas tvorby a upravit’ vel'kosti
pouzitych obrazkov (napr. pozadie stranky, tlac¢idla, obrazky, logo ...). Ulozte ich
do priec¢inka ,,grafik/design‘ na pracovnej ploche,

o vytvorit’ dizajn manual, ktory bude obsahovat:
= rezy pisma — fonty, ktoré boli pouzité pri grafickom navrhu a ich pouzitie,
= velkosti pisma pre jednotlivé sekcie,

= farebnost’ — zoznam farieb pouzitych pri navrhu (v tvare RGB alebo hexa
zapise),

= ochranné zony — vel'kosti odsadenia medzi jednotlivymi objektmi na stranke
(hodnoty pre margin, padding, line-height apod.),

o dizajn manual uloZte do priecinka ,,grafik/design‘ na pracovnej ploche. Mézete ho
vytvorit’:

= bud’ ako textovy stubor a ulozit’ ho pod nazvom manual.txt,

= alebo ako obrazok, pricom mdzete pouzit’ priamo Vas navrh na popis
jednotlivych poloziek a nazvite ho manual.jpg (png).

e Podklady pre Firemné logo
o vytvorit’ dizajn manual, ktory bude obsahovat’:
= rozmery / pomer stran,

= farebnost’ — zoznam farieb pouzitych v ndvrhu loga (v RGB tvare alebo hexa
zapise),
= odsadenie textu, objektov od loga,
o dizajn manual ulozte do prie¢inka ,,grafik/design* na pracovnej ploche pod nazvom

manual_logo.txt (pripadne manual logo.jpg, ak sa rozhodnete pouzit’ grafické
znazornenie).



Zadanie pre Programatora (celkovy potet bodov 500)

Cast’ A — Administracna cast’ webu

(220 bodov)

Administratorska sekcia bude viditeI'na az po prihlaseni. V pripade, Ze uzivatel’ nebude prihlaseny,
systém vypise chybu.

Administracia by mala byt’ prehl'adna a intuitivna. Zabezpecte jednotné menu a moznost’ odhlasit’
sa Z kazdej stranky.

Odporu¢anie! Zretelne oddel'te prezentacny a aplikaény kod (HTML Sablony a kod aplikacie —
praca s databazou) na strane servera pomocou modularnej Struktury (napr. MVC apod.).

Prihlasenie do administracie:

e bude dostupné na adrese http://vasa_stranka/admin (dovolené je aj /admin.php),
e obsahuje prihlasovaci formular, ktory bude obsahovat polia:

o uzivatel'ské meno,

o uzivatel'ské heslo,

e V pripade, Ze nie si zadané korektné udaje, zobrazi sa chybova sprava,

e udaje ouzivateloch budi ulozené v MySQL tabulke snazvom ,,admins®, ktord bude
obsahovat’:

o uzivatel'ské meno — maximalne 64 znakov,
o uzivatel'ské heslo — bude v databaze zahashované,

© pridany zdznam v tabul’ke s prihlasovacimi udajmi:

=  meno: zenitadm
= heslo: zenitpsw

Administratorska sekcia bude obsahovat’ stranky:

Stranka Uvod - tato stranka obsahuje zoznam ¢lankov, ktoré sa zobrazuji na webe v ¢asti Uvod
(podobne ako blog). Tato administra¢nd stranka umoziuje:

e prezeranie si existujucich ¢lankov, zoradenych na zéklade datumu vytvorenia - najnovsi
prvy/navrchu,

e pridat, odstranit’ clanok,

e formular na pridédvanie ¢lankov, ktory bude obsahovat’:

o nadpis — povinna polozka, minimalne 5 a maximalne 128 znakov,
© text — povinna polozka, minimalne 16 znakov,

© obrazok — volite'na polozka,

o validacie (povinné polia, maximalna diZka, ...):

= gsplnené — €lanok sa zapiSe do tabul’ky ,,articles®,

= nesplnené — vypise sa chybova sprava — formular zostane predvyplneny,
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http://vasa_stranka/admin

e tieto ¢lanky budu ulozené v tabulke s nazvom ,,articles”, ktora bude obsahovat”:

o

unikatny identifikator (najlepSie autoincrement),
nadpis,

text,

obrazok,

Casové razitko — pridel'uje sa automaticky,

pridané v tabul’ke aspon 4 zaznamy.

Pozndmbka: podla zadania spravne urcite velkosti stipcov a ich typ.

Stranka Katalog, ktora umoziuje:

e prezeranie si existujucich titulov/knih v Kniznici:

o

o

o

zoznam (tabulka) bude obsahovat’ pre kazdy titul:

= |D zdznamu z tabulky ,,library®,

= autor,

" nazov,

= stav,

= (itatel'a (ID), ktory ju ma prave pozicanu — S tla¢idlom ,,Vrdtit™ titul,

= (Citatela (ID), ktory ju mé& rezervovanu — Stla¢idlom ,Zapozicat* a
wZrusit' rezervaciu titulu/knihy,

na jednej strane sa bude zobrazovat’ 10 titulov s moznost'ou zobrazit’ d’alSie strany,
doplnit’ vyhl'adavanie na zaklade ID titulu, ndzvu knihy, autora knihy a kategorie,

e pridat’ a odstranit’ titul/knihu,
e formulér na pridanie titulu do kniZnice, ktory bude obsahovat’:

o

@)

@)

celé meno autora — povinné pole, minimalne 3 a maximalne 128 znakov,

nazov titulu — povinné pole, minimalne 3 a maximalne 256 znakov,

jazyk — vyber z moznosti: slovensky, ¢esky, anglicky, nemecky, mad’arsky,

popis titulu — textové pole,

polozka na nahratie obrazka Kk danému titulu — povinné pole, maximalny rozmer

400x400px,

vyber kategorie zo zoznamu kategorii — minimalne 1 a maximalne 3 kategorie,

pocet titulov — povinné pole, celé kladné ¢islo,

validacie:

= gplnené — titul sa zapiSe do tabul’ky ,,book* a na zaklade poctu titulov vykonajte aj
zapis do tabul’ky ,library* — to znamen4, Ze ak bude pocet titulov 3, tak musia byt aj
3 zaznamy v tabulke ,library*. Pri zapise nastavte hodnoty stav (dostupnad), users
(NULL), datum pozicky/vratenia (0000-00-00),

= nesplnené — vypisSe sa chybova sprava — formulér zostane predvyplneny.



Struktira DB tabuliek:

e zoznam kategérii bude ulozeny v tabul’ke ,,categories®, ktora bude obsahovat stipce:
o unikatny identifikéator (najlepSie autoincrement),
o ndazov kategorie,
e zoznam titulov bude umiestneny v tabul’ke ,,000ks*, ktora bude obsahovat’:
o unikatny identifikator,
o celé meno autora,
o nazov titulu,
°  popis,
° jazyk,
o obrazok,
o prepojenie na kategorie — tabulka ,,categories®,
o pridanych v tabulke aspon 11 zdznamov,
e zoznam fyzicky dostupnych titulov bude umiestneny v tabulke ,library®“, ktora bude
obsahovat”:
o unikatny identifikator,
o prepojenie na tabul’ku ,,000ks*,
© prepojenie na tabul’ku ,,users* — informécia o pozi€ani titulu,
© prepojenie na tabul’ku ,,users* — informécia o zarezervovanti titulu,
o datum zapozicania,
o datum oc¢akavaného vratenia titulu,

o pridanych v tabulke aspoil 11 zdznamov prepojenych z tabul’kou books.

Stranka Zoznam Citatelov, ktora umoziiuje

e prezerat si aktivnych Citatel'ov (napr. v tabulke),

o zoznam/tabulka bude obsahovat' identifikacné C¢islo, meno a vek Citatela, pocet
zapozianych knih, pocet rezervovanych knih, datum vyprSania platnosti preukazu
v tvare dd.mm.yyyy (napr. 09.02.2016),

o pocet Citatel'ov na stranu bude 10 s moznostou prezerat’ d’alSie strany (strankovanie),

© s moznostou zobrazit’ aj neaktivnych Citatel'ov (vyprSany preukaz — doplnit’ filtre),

© smoznostou vyhladat’ ¢itatel'a na zaklade identifika¢ného ¢isla alebo mena,

o tlacidlo pre Pridat Citatel’a,

e tlatidlo ukazdého ¢&itatela pre prediZenie platnosti preukazu o 1 den, 1 mesiac, 1 rok.
Datum platnosti sa automaticky vypocita na zaklade datumu platnosti a vybranej moznosti
prediZenia,

e tlac¢idlo u kazdého uzivatel'a pre zruSenie platnosti preukazu — nastavenie datumu vyprSania
na 0000-00-00,

e formular na pridanie nového Citatel’a bude obsahovat’:

o identifikdtor — needitovate'né pole, generuje sa na zdklade inicial mena a poctu
Citatelov v databaze doplnenych na 6 miest (napr. FrantiSek Zrkadlovka by mal ¢islo
FZ000123 — bol by uz 123 ¢itatel’ v poradi)

o kontrolny retazec — needitovateI'né pole, vygenerovany 6 miestny nahodny textovy
retazec (na vygenerovanie pouzite malé, vel'ké pismena a Cislice 0 az 9),
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krstné meno — povinné pole, validacia minimalne 3 a maximalne 32 alpha znakov,

priezvisko — povinné pole, validacia minimalne 3 a maximalne 64 alpha znakov,

vek — povinné pole, celé kladné ¢islo,

typ preukazu — vyber z moznosti: Jednorazovy (1 den), Mesa¢ny (1 mesiac), Ro¢ny (1

rok),

validacie:

= ak je vSetko spravne vyplnené — Citatel’ sa zapise do tabulky ,,users* (definicia vid’
nizsie). Na zéklade vyberu typu preukazu predvypliite datum vyprsania platnosti —
pocitajte od datumu vytvorenia Citatel’a,

= ak validatné podmienky nie st splnené — vypiSe sa chybova sprava, formular
zostane predvyplneny (predtym vyplnené udaje nezmiznu z poli),

e (itatelia budu ulozeni v tabul’ke ,,users®, ktora bude obsahovat’:

@)

o

o

identifikator zdznamu (najlepSie autoincrement),

identifikator Citatel'a — unikatny ret'azec,

kontrolny retazec, ktory bude zaroven sluzit' aj ako heslo pre prihlasenie ¢itatel'a do
kniznice — bude v databaze zahashovany,

krstné meno,

priezvisko,

vek,

datum vyprSania platnosti preukazu,

Casové razitko — vygeneruje sa automaticky pri vytvoreni Citatela.

Cast’ B — Verejna &ast’ webu — prezenticia Kniznice (HTML/CSS) (130 bodov)

Zadanie:

Stranky budu vytvorené:

e na zaklade grafického navrhu,

uzivatel'sky privetivé a intuitivne (l'ahko pouZzitel'né),
S dostato€nym kontrastom medzi textom a pozadim,

S optimalizovanymi obrazkami

s URL vhodnou pre vyhl'adavace (user-friendly URL):

o nevhodna url: http://www.example.dev?p=about,
o vhodna url: http://www.example.dev/about alebo http://www.example.dev/about/2
alebo htpp://www.example.dev/about.php .

Poznamka: pouzivajte vhodné medzery medzi jednotlivymi obsahovymi oblastami a elementmi na
stranke na zlepSenie vzhl'adu a dojmu z dizajnu (pekny vzdusny dizajn).

Poziadavky na verejnu/prezenta¢nu ¢ast’ web stranky:

Vsetky stranky budi mat jednotny dizajn/Struktiru podla navrhu grafika, priCom maju obsahovat’
nasledujuce prvky:

e hlavicku,

e |logo — aktivny odkaz, ktory vzdy smeruje na tvodnu stranku,
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e stabilné navigaéné menu polozkami podl'a zadania (Uvod, Katalog, Informécie, Citatel' — iba
po prihlaseni, Prihlasenie, Admin),

e obsah samotného webu,

e pitu s informaciami o firme a autoroch stranky,

e unikatny nazov (title tag).

Zdrojovy kéd stranky bude v jazyku HTMLJ5, to znamena:

¢ bude obsahovat validny kod HTMLS,
e bude obsahovat validny kod CSS,
e zahrniuje spravne sémantické pouzitie HTMLS tagov,
o pouzivajte Alt a Title atributy (obrazky, odkazy),
o pouzite meta tagy s vhodnymi informaciami (ako je napr. description a keywords),
o na formatovanie graficke] Struktury a zobrazenia pouzivajte CSS. Element Table sa
pouziva iba na zobrazovanie udajov, nie na vytvaranie Struktiry. Pozn.: ak sa vypne
CSS, stranka by si mala zachovat’ logicku Struktaru (ako bezny citateI'ny dokument).
o ak pouzivate tabulku, hlavitka riadkov (pripadne stipcov) by mala byt jasne
identifikovana (spravnym tagom aj graficky),
o pouzite elementy Label pre popisanie vstupov z formulara,
e dodrziavanie W3C Standardov (http://www.w3.0rg),
¢ nastavenie kodovania znakovej sady na UTF-8 (Unicode),
e pouzivajte podl'a moznosti komentare na popis PHP, HTML, CSS a JavaScriptu.

Stranka bude pocas hodnotenia testovana na kompatibilitu:

e pod prehliada¢mi Firefox, Chrome, IE9+ a musi vyzerat’ identicky,
e pod roznymi zariadeniami (zabezpecte responzivnost’ stranok):

o desktop (rozlisenie 1920x1080),

o tablet (rozliSenie 1024x600),

o mobilné zariadenie ( rozliSenie 960x540).

Cast’ C — Verejna &ast’ webu — Obsah stranok (150 bodov)

Stranka Uvod — dynamicky obsah, ktory sa bude nagitavat z databazy.

Na tvodnej stranke sa buda zobrazovat’ maximalne 3 ¢lanky, priCom kazdy ¢lanok bude obsahovat’:

e nadpis,
o text,

e maximalne 1 obrazok.

Stranka bude pouzivat MySQL tabulku ,.articles. Vyber ¢lankov bude prebiehat na zaklade
casoveho razitka — budl sa zobrazovat’ vzdy najnovsie.

Stranka Katalog — dynamicky zoznam titulov/knih, ktory sa bude naéitavat’ z databazy.

Stranka Katalog bude obsahovat’:

e zoznam kategorii, pricom sa budu zobrazovat’ iba tie kategorie, ktoré obsahuju aspon jeden
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titul/knihu. Pri kazdej kategorii sa bude zobrazovat’ (napr. v zatvorke) aj pocet titulov, ktoré
k nej prisluchaju,

e zoznam titulov. Pocet titulov na jednej strane bude minimalne 9 a maximalne 30. V pripade,
ze katalog obsahuje viac titulov, umozni stranka prezerat’ aj d’alSie tituly (strankovanie, ¢i
ajaxové¢ docitavanie riadkov),

e kazdy titul bude obsahovat”:

O Mmeno autora,

o nazov titulu,

o dostupnost’ titulu,

o moznost’ zobrazit’ podrobnosti (ndhl'ad titulu),

o moznost’ zobrazit' vSetky tituly od dané¢ho autora (napr. kliknutim na meno alebo
samostatny odkaz sa vyhladaja tituly/knihy daného autora, alebo sa zobrazia ako
samostatna stranka),

e V pripade vyberu kategorie (kliknutie na kategdriu) sa zobrazia iba tituly/knihy prisluchajiace
k danej kategorii,

e stranka bude obsahovat’ vyhl'adavacie policko. Vyhl'adavat’ sa bude v:

o menach autorov,

o nazvoch titulov,

o unikatnych identifikatoroch titulov,

e Vv pripade vyhladdvania sa budu zobrazovat iba tituly/knihy, pre ktoré bolo vyhl'addvanie
relevantné. V pripade, Ze sa nenaSiel ani jeden titul/kniha, ktory by zodpovedal
vyhl'adavaniu, tak sa vypiSe sprava a 0 neuspeSnom vyhl'addvani.

NahPad detailu titulu/knihy bude obsahovat’:

e meno autora — S moznost'ou zobrazit’ tituly od daného autora,

e meno titulu,

e obrazok titulu,

e popis titulu,

e stav titulu — s moznostou zarezervovat titul/knihu, ak je titul dostupny, pripadne ak ho este
nema nikto rezervovany a zaroven je Citatel’ prihlaseny,

e zoznam kategorii, do ktorych patri dany titul — S moznostou zobrazit' tituly v kategorii
(najlepSie zobrazit’ v uz naprogramovanom okne Kategorie ,,simulovanim® kliknutia na
dant kategoriu).

Stranka Informacie — stranka bude obsahovat’ pomocné menu (submenu) s polozkami:

1. Oznamy — dynamicky obsah, ktory sa bude nacitavat’ z databidzy. Bude sa zobrazovat
zoznam vSetkych ¢lankov z tabul’ky ,.articles* (rovnaké, ako na ivodne;j stranke), ktoré budu
zoradené podla ¢asového razitka — najnovsi ¢lanok sa bude zobrazovat’ ako prvy.

2. Otvéracie hodiny — staticky obsah

3. Dokumenty na stiahnutie — staticky obsah

4. Kontakty — staticky obsah

Kazda stranka v ¢asti Informacie bude obsahovat’:

e nazov sekcie (vid’ polozky submenu vyssie),
e obsah, ktory zodpoveda prislusnej sekcii.
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Stranka Citatel’ — stranka bude rozdelena do dvoch &asti. Ak bude:

1. Citatel’ Neprihlaseny — zobrazovat’ sa bude prihlasovaci formular. Formular bude obsahovat’:
o 1identifikator — povinna polozka,

o kontrolny retazec — povinna polozka,
o PHP validacie:

e Ak st splnené — prihlasi Citatel'a (vid’ bod 2),
e Ak nie su splnené — zobrazi sa chybova sprava.

2. Citatel’ Prihldseny — zobrazovat sa bud( informacie o Citatelovi:

o celé meno Citatela,
o vek Citatela,
o datum vyprsania platnosti preukazu,
o pozicané tituly (napr. tabul’ka ako zoznam pozicanych titulov/knih):
® nazov,
e autora,
e datum do kedy je nutné vratit’ titul (format dd.mm.yyyy),
o rezervované tituly (napr. ako tabulka...):
® nazov,
e autor,
e stav titulu (moznost’ farbou textu alebo pozadia zvyraznit’ stav):
1. dostupny (titul nie je zapozicany),
2. nedostupny (titul je prave zapozi¢any) — zobrazit' aj datum, kedy by sa kniha
mala vratit’ do kniZnice,

¢ bude obsahovat’ moznost’ (tlacidlo u kazdého zdznamu) na zruSenie rezervacie.

Odporudanie!

Zretelne oddel'te prezentatny a aplikaény kod na strane servera pomocou modularnej Struktury
(HTML Sablony oddel'te od kodu aplikacie a prace s databdzou, napr. pomocou MVC névrhu apod.).
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Sumarne hodnotenie

Obj Sub Body
Dizajn stranky 45| 155 200
Logo 25 75 100
Grafik Plagat 20 50 70
Citatel'sky preukaz 20 40 60
Priprava materialov 59 11 70
Implementécia administracnej ¢asti webu
_ 185 35 220
Prihlasenie + Administracia knih
’ Spracovanie podkladov od grafika - - 130
Programator Prevod grafiky do HTML/CSS
Implementacia verejnej Casti webu
_ . 130 20 150
Obsah webu + zobrazovacia logika
Maximalny pocet bodov 1000
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