Web dizajnér - zadanie krajského kola

Informacie o projekte

Fotograf FrantiSek Zrkadlovka doteraz vyuzival sluzby réznych portalov. Rozhodol sa, Ze je nacase,
aby sa prestal spolichat’ na iné sluzby a vytvoril si vlastné webové stranky, ktoré by obsahovali
vSetky informécie na jednom mieste a mohol si ich sdm spravovat’, ako bude potrebovat’.

Jeho spolo¢nost’ sa nazyva BuetifullPhoto a jej webové stranky budu slazit’ na propagaciu firmy
a hlavne pre novych zakaznikov. Obsahovat’ budu informacie o fotografovi, galériu fotografii, ktoré
vytvoril a kontaktny formular, pomocou ktorého ho mézu pripadni buduci zakaznici kontaktovat’.

Informacie o podmienkach

Web dizajn pozostiva z nasledujacich procesov:

Web dizajnéri su zodpovedni za usporiadanie, vzhl'ad a pouzitel'nost’ webovych stranok. Ich praca
(s pouzitim kombinacie grafickych zrucnosti a technickych znalosti tvorby webovych stranok)
zahfna:

e pochopenie ciel'ov a poziadaviek klienta,

e vytvorenie dizajnu, ktory bude atraktivny pre cielového zékaznika, s logickym navigaénym
systémom a so vSetkymi pozadovanymi funkciami,

e napisanie webovych stranok pomocou réznych programovacich jazykov,

e rozhodnutie otom, ako budd obrazky a dalSie materialy digitalne optimalizované
a prezentované na stranke,

e testovanie funkcnosti stranky v roznych prehliadacoch.

Tento proces pozostava z:

e koncepcia/myslienka,

e navrh dizajnu,

e programovanie na strane klienta:
o navrh webovych stranok pomocou HTML, XML, DHTML, JavaScript, XHTML,
o vyuzitie CSS,

optimalizovanie stranky pre dva rozne prehliadace (posledné aktualizované verzie),
© dodrziavanie W3C Standardov (http://www.w3.org),

e praca s obrazkami:
o vkladanie a uprava obrazkov,
© optimalizacia obrazkov pre web,

° programovanie na strane servera:
o ukladanie a nacitanie idajov pomocou PHP, MySQL.
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Popis projektu a ulohy

Projekt pozostava z jednej praktickej ulohy vytvorenia webovej stranky, ktord méa byt dokoncena
v stanovenom case. T4to loha je rozdelena do 2 Casti.

1. Grafik
A) Dizajn stranky
B) Firemné logo
C) Priprava materialov

2. Programator
A) Implementacia a dizajn na strane klienta — Struktura (HTML/CSS)
B) Implementacia na strane klienta — Obsah (Programovanie)
C) Implementacie na strane servera — Prihlasenie / Administracia

Poznamka:

Vsetky informacie zahfiajice text, obrazky a dokumenty st pripravené a su k dispozicii vo Vasom
priecinku.

Nie je nutné pouzit’ vSetky informdcie a poskytnuté médid. Musite sa rozhodnuat, ktoré z tychto
informdcii a médii si potrebné pre dokoncenie Vasho projektu.

Mozete tiez vytvorit’ vlastné obrazky a texty tak, aby podporili Vas dizajn a funk¢nost’ stranky.

Vase stranky musia obsahovat’ nasledujuce funkcie a prvky navrhu
VSsetky stranky maju mat’ rovnaky dizajn/Struktaru, priCom budi obsahovat nasledujtice prvky:
e Logo — aktivny odkaz, ktory vzdy smeruje na ivodnu stranku
e Hlavné menu

e Pitu s informaciami o autorskych pravach

Hlavné menu:

1. Uvod

2. Portfélio

3. Omne

4. Kontakt

5. Prihlésenie do administracie



Obsah stranok / rozSirujuce funkcie:

1. Uvod — dynamicky obsah, ktory sa bude naéitavat’ z databazy.
o Bude obsahovat”:

= nadpis,
= text,

* maximalne 2 obrazky.
o Stranka bude pouzivat MySQL tabulku s ndzvom ,,pages®, ktora bude obsahovat’:

= unikatny identifikator,
~  text,

= obréazok / zoznam obrazkov.
o Zaznam v tabulke ,,pages” bude obsahovat indentifikator home.

2. Portfélio — dynamicka fotogaléria, ktora bude obsahovat’ 4 samostatné galérie.
o Galérie budl rozdelené podl'a zamerania na:

= (deti,

= svadby,

* modeling,
= akcie.

o V pripade, ze niektora galéria neobsahuje fotografiu, nebude sa zobrazovat'.

Kazda galéria bude obsahovat’ ndhl'ady fotografii.

o Po kliknuti na fotografiu sa zobrazi zvacSeny nahl'ad spolu s komentarom k fotografii —
ak existuje.

o Stranka bude vyuzivat MySQL tabulku s nazvom ,,images®, ktora bude obsahovat”:

(@]

= indentifikator galérie,

* umiestnenie obrazka,

= komentar,

= Cas aktualizacie fotografie - TIMESTAMP,
= Cas pridania fotografie — TIMESTAMP.

3. O mne — dynamicky obsah, ktory sa bude nacitavat’ z databazy.
o Bude obsahovat’:

= nadpis,
= text,

= 1 obrazok.
o Stranka bude pouzivat  tabul’ku ,,pages” a zaznam bude obsahovat’ identifikator about.

4. Kontakt — staticky obsah, ktory bude obsahovat' kontaktné informacie a kontaktny
formular.
o Formular bude obsahovat’:

* meno — povinné pole, aspon 5 znakov, najviac 128 znakov,

* email — povinné pole, korektny format emailovej adresy, najviac 256 znakov,
= telefonne Cislo — voliteI'né pole, aspoil 7 znakov,

= predmet — povinné pole, aspon 3 znaky, najviac 128 znakov,

* produkt — voliteI'né pole, vyber z moznosti,

= text spravy — povinné pole ak sa nevyberie produkt, aspon 5 znakov,
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= tlacidlo na odoslanie formulara.
Validécie poli sa budli vykonavat’ na strane Servera (pomocou PHP)

=V pripade, ze formulér obsahuje chyby, vypise sa konkrétna chyba/chyby.

=V pripade, Ze formular neobsahuje chyby, zapise spravu do databazy a vypise spravu
0 korektnom odoslani formulara.
Spravy budu ulozené v MySQL tabul’ke s nazvom ,,messages‘, ktora bude obsahovat’:

= unikétny identifikator,
= meno kontaktnej osoby,

= email,

* telefon,

*  predmet,
= produkt,

* text spravy,
= datum prijatia spravy — TIMESTAMP.

Prihlasenie do administracie

©)
@)

o

Dostupné na adrese http://vasa_stranka/admin (povolené aj /admin.php).
Administratorska sekcia viditeI'na az po prihlaseni pomocou prihlasovacieho formulara,
ktory bude obsahovat’ ,,uzivatel'sk¢ meno* a ,,heslo*.

V pripade, Ze nie st zadané korektné udaje, vypise chybu prihlasenia.

Udaje o uzivateloch buda ulozené v MySQL tabulke s nizvom “users”, ktora bude
obsahovat’:

= uzivatel'ské meno, maximalne 64 znakov,
= uzivatel'ské heslo, heslo bude v databaze kryptované,
= zaznam s prihlasovacimi udajmi:
1. meno: zenitadm
2. heslo: zenitheslo
Po prihlaseni bude zobraznemé pomocné menu s polozkami:
= portfolio,
= kontaktné spravy,
= odhlésenie.
Podstranka Portfélio

* Bude obsahovat’ 4 podkategorie — pre kazdu galériu samostatn(l sekciu:
1. Deti,

2. Svadby,
3. Modeling,
4. Akcie.

= Kazda podkategoria bude obsahovat’ ndhl'ady vSetkych fotografii a ich komentarov,
ktoré st k nej priradené.

* Bude obsahovat’ formular na nahratie fotografie. Nahravat' fotografie bude mozné
V dvoch rezimoch:
1. nahratie jednej fotografie spolu s komentarom a jej priradenie ku galérii,
2. nahratie viacerych fotografii a ich priradenie ku galérii.

*  MozZnost’ odstranit’ fotografiu.
* MozZnost’ upravit’ komentar pre jednotlivé fotografie.

»  Komentar mdze obsahovat’ maximalne 128 znakov.

4


http://vasa_stranka/admin

o Podstranka Kontaktné spravy
= Zobrazenie sprav odoslanych pomocou kontaktného formulara.

= Kazdy zdznam bude obsahovat’:

Meno

Kontakt (email, telefonne ¢islo)

Predmet

Produkt

Text spravy

Cas prijatia spravy vo forméte ,,hodina:minuta den.mesiac.rok*

ogakrwdE

= Zaznamy budu usporiadané od najnovSieho po najstarsi.

= Strankovanie bude nastavené po 10 zdznamov S moznost'ou prezerat’ starSie zaznamy.

Pozn.: V pripade lokalneho pouzitia MySQL servera je nutné pouzit' nasledujuce udaje na
prihlasenie sa do databazy:

e databaza: ,,zenitphoto*,
e prihlasovacie meno: ,,zenitadm®,
e prihlasovacie heslo: ,,zenitheslo*.

Vynimku ztohto pravidla predstavuje pripad, ked Vam prihlasovacie tdaje pridelil
administrator/organizator krajského kola.

MySQL tabulku moézete vytvorit’ ruéne, alebo pomocou PhpMyAdmin/Adminer.

Graficky dizajn:

V prvej casti musite vytvorit graficky ndvrh webovej stranky. Aby bolo moZzné hodnotit’ navrh,
musite vytvorit’ snimku (vo formate jpg/png):

e Uvodna stranka — musi obsahovat”:
© hlavi¢ku — logo / nazov projektu,
© hlavné menu s jednou aktivnou polozkou — efekt pri prechode myskou,
© pétu stranky s informéaciami o autoroch,
© rozmiestnenie textu a nadpisov,
o v zdrojovych stiboroch bude jasne oddelena ¢ast’ hlavicka, obsah, paticka (napr. buda v
samostatnej vrstve, alebo v skupine vrstiev),
© nazov exportovaného stiboru bude: homepage.jpg (pripadne .png),
© nazov zdrojového stiboru bude: dizajn.psd (pripadne xcf, ... — podl'a zvoleného softvéru)

V druhej casti musite vytvorit’ logo firmy vo vektorovej grafike. Logo bude vytvorené v dvoch
variantoch. V plne farebnom variante, ktory bude pouzity na webovej stranke a v ¢iernobielom
variante, ktory sa bude pouzivat na vizitkach a roznych tlaCovych dokumentoch.

Nazov zdrojového suboru bude logo.ai (pripadne svg, ... — podl'a zvoleného softvéru).
Aby bolo mozné hodnotit’ ndvrh, musite vytvorit’ snimky (vo formate jpg/pdg) s ndzvom:

o logo_color.jpg (png) pre variant s farebnym prevedenim,
o logo_black.jpg (png) pre variant s ¢iernobielym prevedenim.



V tretej casti musite predpripravit’ materialy pre programatora:

Vytvorit’ dizajn manual, ktory bude rozdeleny na 2 casti.
o @Graficky névrh, ktory bude obsahovat”:

= rezy pisma - fonty, ktoré boli pouzité pri grafickom navrhu a ich pouzitie,

velkosti pisma pre jednotlivé sekcie,
= farebnost’ - zoznam farieb pouzitych pri navrhu (v tvare RGB alebo v hexa zépise),
* minimalna a maximalna §irka stranky,
= ochranné zoény - velkosti odsadenia medzi jednotlivymi objektami na stranke
(margin, padding, ...).
o Logo, ktory bude obsahovat:
= rozmery / pomer stran,
= farebnost’ — v akych farbach je mozné pouzit’ logo,
= odsadenie textu, objektov od loga.

Dizajn manudl mdzete vytvorit™:

o bud ako textovy stibor a ulozit’ ho pod nazvom manual.txt, resp. manual_logo.txt,

o alebo ako obrazok, pricom moZzete pouzit priamo V&S ndvrh na popis jednotlivych
poloziek. Ulozte ho pod nazvom manual.jpg/manual_logo.jpg (png).

Nastrihat” jednotlivé sekcie tak, aby boli pouzite'né pocas tvorby webovej stranky a ulozit’
ich v priecinku grafik/dizajn (farebné prechody, tla¢idla, obrazky, logo, ...).

Upravit’ velkosti jednotlivych obrazkov, pripadne vytvorit’ ndhl'ady obrazkov, a ulozit’ ich v
priecinku grafik/images.

V navrhu nemusite pouzit’ konkrétne texty a obrazky (suvisiace s témou), len je nutné jasne oznacit’
nadpis, obrazky, texty a objekty.

Navrh bude vytvoreny tak, aby dodrziaval koncepciu zameranu na ciel'ovl skupinu a ciel’ webovej
stranky. Zakaznik v buducnosti predpoklada pouzitie Vasho dizajnu aj na reklamné ucely, preto je
nutné vytvarat’ dizajn vo vy$Som rozliSeni (aspon 300 ppi).

Snimky nezabudnite uloZit’® vo formate jpg/png pod korektnymi nazvami (homepage) a svoju
pracu ukladajte v priecinku grafik, ktora bude umiestnena na pracovnej ploche.

Dostupnost’ stranky a hormy:

a)
b)
c)
d)
e)

f)

9)
h)

zdrojovy kod by mal byt validny na HTMLS,

pouzivajte Alt a Titul atributy,

pouzite jedine¢né Titul a Meta informécie (ako je napriklad autor, popis, kl'a¢ové slova, ...),
stranka by mala byt’ uzivatel'sky privetiva a intuitivna,

stranka bude pocas hodnotenia testovana na kompatibilitu pod prehliada¢mi Firefox,
Chrome, pripadne IE9+ a musi vyzerat’ identicky,

na formatovanie Struktury a zobrazenia pouzivajte CSS. Element Table sa pouziva iba na
zobrazenie Udajov, nie na vytvaranie Struktiry. Pozn. ak sa vypne CSS, stranka by si mala
zachovat’ logicku Strukturu,

ak pouzivate tabulku, hlavicka riadkov (pripadne stipcov) by mala byt’ jasne identifikovana,
zabezpecte dostato¢ny kontrast medzi textom a farbou pozadia,
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1) pouzivajte medzery medzi jednotlivymi oblastami a elementami na zlepSenie vzhladu a
dojmu z dizajnu,

J) zabezpecte stabilny navigacny systém — jednotné navigaéné menu dostupné na kazdej
stranke,

k) pouzivajte komentare k popisu PHP, HTML, JavaScriptu a CSS,

I) zretelne oddelte prezentacny kod (HTML) a spracovanie / pristup k udajom na strane
servera pomocou modularnej Struktary,

m) pouzite elementy Label pre vstupy z formulara.

Zakladné optimalizovanie stranky pre vyhladavace:

a) pouzite meta tagy s vhodnymi informaciami (popis, klI'aicové slova, ...),
b) kazda stranka by mala mat’ unikatny nazov,
C) pouzite I'ahko ¢itateI'né URL (user-friendly URL)
© nevhodna url: http://www.sample.com?p=about
©  vhodna url: http://www.sample.com/about alebo http://www.sample.com/about.php

Hodnotenie
Obj  Sub Bodov
Dizajn stranky 24 71 95
Grafik Firemné logo 17 48 65
Priprava materialov 32 8 40
Implementacia a dizajn na strane klienta 43 17 60
Struktira (HTML/CSS)
, Implementécia na strane klienta
Programator Obsah (Programovanie) 69 1 80
Implementécie na strane servera
Prihlasenie / Administracia 49 1 60
Maximalny pocet bodov 400



