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Implementacia administracnej ¢asti webu — Prihlasenie + sprava
objektov

o]

Spracovanie podkladov od grafika (HTML/CSS)

Implementacia verejnej ¢asti webu — Obsah webu +

zobrazovacia logika

Doplfiujuce informacie pre objektivnejSie posudenie

Bodov

Doplriujuce informacie pre objektivnejSie postdenie  Bodov B'\gz)élv
A1 - Prihlasenie do administracie
o uréena adresa http://stranka/admin (prip. /admin.php) 2
[¢) prihlasenie pomocou mena a hesla meno a heslo su definované 4
[¢) overovanie mena aj hesla v SQL dotaze aby sa nemohli prihlasit dvaja s rovnakym heslom &
[¢) zobrazenie chyby v pripade nespravnych udajov &
[¢) obmedzeny pristup do administraénej Casti vstup len pre prihlasenych 6
o) po prihlaseni presmerovanie na definovany obsah zobrazenie objektov 2
A2 - stranka objektov
o vyber objektov nacitanie objektov z DB )
o) zobrazenie objektov vypis objektov - definované polozky )
o) zoradenie objektov od najnovsieho po najstarsi )
o) Zmena stavu objektu aktivny/neaktivny )
[¢) Zmena stavu pomocou JS/Ajax bez reloadu stranky o)
o) zmenit stav iba pre vlastnika iba pre makléra, ktory spravuje dany objekt 5
A3 - struktura DB tabuliek
o) Users - tabulka ma definovany tvar 3
o Users - data min. jeden zdznam 1
o) Users - heslo je v DB hashované 2
M , . . neobsahuje zbyto¢né info, nazvy su vystizné, dobre
s Users - Struktira tabulky je dobra definovand indexi, ... 1
o) Objects - tabulka ma definovany tvar 6
o) Obijects - data min. 21 zdznamov 4
s Objects - Struktura tabulky je dobra neobsahuje zbyto¢né info, ndzvy su vystizné, dobre 7
o) Properties - tabulka ma definovany tvar 3
o) Properties - data min. 5 zaznamov 2
s Properties - Struktura tabulky je dobra neobsahuje zbyto¢né info, ndzvy su vystizné, dobre 4
o) Object_properties - tabulka ma definovany tvar 3
o) Object_properties - data min. 10 zdznamov na min. 5 objektov 2
s Object_properties - Struktura tabulky je dobra neobsahuje zbyto¢né info, ndzvy su vystizné, dobre 4
o) Categories - tabulka ma definovany tvar 2
o) Categories - data 3 kategorie, min. 2 podkategdrie 2
s Categories - Struktura tabulky je dobra neobsahuje zbyto¢né info, ndzvy su vystizné, dobre 3
A4 - kod
[¢) zdrojovy kéd je zdokumentovany aspon 3 komentare &
s Struktira kédu, ktory spravuje adm je dobra (PHP,HTML,CSS structure) )
[¢) Responzivnost Admin je Ciastoéne alebo Uplne responzivny 3
zdrojovy kéd je rozdeleny, vykonna a zobrazovacia
S Pouzitie modularneho systému Cast' su navzajom oddelené (Sablony pre zobrazovanie 7
zvIast)
s Celkovy dojem z adm Funkénost’, dizajn. zoznamy, formulare )

o Struktura stranky — véetky stranky maijui rovnaké GUI Hlavi¢ku, menu, paticku 20
o) Struktdra stranky — stranka obsahuije hlavigku uvodna stranka 10
o) Struktura stranky — zobrazenie copyrightu v péte uvodna stranka 5)
o) Struktura stranky — stranka obsahuje funk&né menu prvky s odkazmi/ rollover )
o) PoloZky v menu — zobrazuju prislu$ny obsah zobrazuju konkrétny obsah linkovanej stranky 10
B2
o Kéd stranky odpoveda $pecifikacii HTML5 — W3C Odratajte 2 body za kazdu kategoriu chyb. Napr. jeden 10
validator. typ elementu je zle zadany -2b
Nepocitajte Specialne vlastnosti zacinajuce ,-“.
o Validné CSS — W3C validator. Odrétajte 2 body za kazdu kategoériu chyb. Napr. 5 10
rovnakych chyb - odrarat len 2 body
. M . Komentare musia korektne popisovat’ dany kéd.
o HTML a CSS su dostato¢ne zdokumentované HTML>=3, CSS>=3 6
o) Na formatovanie je pouzité iba CSS, nie tabulky 6
o) Obrazky su optimalizované rozliSenie je rovnaké s tym, ako sa zobrazuju 6
o) Pouzitie ALT atributov pri obrazkoch 2
o) Pouzitie LABEL elementov formular prihlasenie, nova kategoria, aktualizacia kat 2
o) Logo/Nadpis v hlavi¢ke je klikatelné Odkaz na hlavnu stranku 2
o Kazda strdnka ma $pecificky a unikatny nazov tag <title> 4
o) Pouzité spravne kédovanie UTF-8 &
o) Pouzite meta tagov s odpovedajucimi hodnotami Jedinecné description pre kazdu stranku objektu 4
) URL je vhodna pre vyhladavace. Napr.
0 SEO URL's http://stranka/uvod alebo http://stranka/uvod.html 9



http://stranka/admin (prip. /admin.php)

B3
s Dizajn a farby zodpovedaju Grafickému navrh Implementécia zaloZena na navrhu grafika 15
s Celkovy dojem zo stranky (Funkénost / RozloZenie / Zoznamy / Formulare) )
s Celkovy dojem z obsahu stranky (obsah stranok a ich integracia) 4
s Dobra Struktura stranky pri vypnutom CSS si zachovava logicku Struktiru 7
s HTML5 sémantika korektné pouzitie HTML5 elementov (header, nav, ...) 7
s Dostato¢ny kontrast medzi textom a pozadim 2
s Kompatibilita pre rézne rozliSenie - responzivnost 1920x1080, 540x960 20
s Kompatibilita medzi réznymi prehliadaémi (Funkcnos't a {obrazen|e st_rankvy zostavaju 10
zachované v réznych prehliadaoch
P - > L o I Max.
D O On. op Dop orma o ob posud Bodo By
C1 - Uvodné strénka
o) staticky obsah stranky kontaktné informacie, informacny text, min. 2 objekty 15
o nacitanie objektov z DB najnovsie objekty na zaklade aktualizacia/pridania 8
o zobrazenie objektov iaidy’o_bjekt: nazov, popis, cena, obrazok, tlacidlo a 5
ategériu
C2 - Stranka Ponuka/Dopyt/Prenajom
o staticky obsah strénky obsghuje aspon 5 objektgy. Kazdy obj’e!d: nazov, 12
popis, cena, obrazok, tla¢idlo a kategoriu
o) naditanie objektov z DB vyber na zaklade kategorie )
o) vypis objektov )
o) usporiadanie objektov najnovsie prvé &
[o) strankovanie objektov max. 20 objektov na stranu 10
C3 - Nahlad objektu
- , nazov, kategoriu, podkategoriu, hlavny obrazok, Uplny
° staticky obsah stranky popis, galéri% obrégkov, in?o o makléeri P 15
o) nacitanie objektu z DB )
o nacitanie kategoérie/podkategoérie pre dany objekt &
o) vypis informacii o objekte vypisanie udajov z DB )
o) nacitanie vlastnosti pre objekt z DB 7
vypisanie vlastnosti a hodnoty )
o vypis vlastnosti pre objekt o$etrenie ANO/NIE 2
zobrazenie metriky 2
o galéria - nacitanie priecinka nacita obsah priecinka galleries/id_objektu 7
[¢) galéria - zobrazenie obrazkov zobrazi iba obrazky z daného priecinka 4
[¢) Fotografia zobrazenie konkrétnej fotografie v modalnom okne 10
[¢) nacitanie makléra z DB &
o vypis udajov o maklérovi 2
C4 - Vyhladavanie
o) staticky obsah formular definované polozky 15
o PHP validacia - ¢islo kontrola na €islo 4
[o) PHP validacia - min length kontrola miniméalnej dizky &
o) PHP validacia - max length kontrola maximalnej dizky &
o) PHP validacia - vypis chyb &
o) naditanie kategorie 3
o vypis kategorie 3
o) nacitanie podkategérie JavaScript - nacitanie pri zmene kategoérie 6
o) vloZenie podkategdrie JavaScript - vloZenie do HTML 3
o) nacitanie krajov &
o vypis krajov &
o) nacitanie okresov JavaScript - nacitanie pri zmene kraja 6
o vloZenei okresov JavaScript - vloZenie do HTML 3
o) naditanie vSetkych vlastnosti z DB 2
vypisanie nazvu 2
[¢) vypis vlastnosti o3etrenie ANO/NIE - zaskrtavacie polizko 6
zobrazenie metriky &
o) vyber objektov z DB 2
filtrovanie - tagy vyhladavanie v ramci tagov + parsovanie 10
o) filtrovanie - kategdrie kategoéria, podkategéria 4
o filtrovanie - cena od, do 4
filtrovanie - kraj/okres 4
filtrovanie - lokalita Ciastoéné vyhladavania '%text%' 2
filtrovanie - vlastnosti 10
triedenie podla ceny a aktudlnosti 8
vypis objektov max. 20 objektov na stranu )
o strankovanie objektov 15
C5 - kod
[¢) Databéaza je chranena proti PHP a MySQL utokom formular na vyhladavanie 7
[¢) MySQL databaza — vytvorenie spojenia podla zadanych udajov &
s Struktdra kédu, ktory spravuje stranku je dobra (PHP,HTML,CSS structure) )
zdrojovy kod je rozdeleny, vykonna a zobrazovacia
s Pouzitie modularneho systému Cast’ su navzajom oddelené (Sablony pre zobrazovanie 20
zvlast)




Modul Grafik
Tim
Kritéria Objekt. body Subjekt. body Body spolu
A Dizajn uvodnej stranky
B Firemné logo
C Priprava materialov
D Max.
D O=0b Pop Dop e ormacie pre obje ejSie posudenie Bodo
b Bodov
Dizajn A1 — Kreativny proces
s Myslienka a originalita 30
s Pochopenie cielov projektu 25
s Celkovy dojem 25
Dizajn A2 — Kone¢ny dizajn
s Kvalita vizualnej koncepcie (Hlavicka) logo, nazov firmy, ... 11
s Kvalita vizualnej koncepcie (Menu) menu, aktivna polozka, submenu 11
s Kvalita vizualnej koncepcie (Péticka) informacie o autoroch/firme 6
s Kvalita vizualnej koncepcie (stranka) obsah - texty, nadpisy, obrazky a min. 2 objekty 20
S Kvalita typografie rozmiestnenie objektov na stranke 20
s Kvalita farieb 17
Dizajn A3 - Poditacova zru¢nost
o RozliSenie obrazkov kontrola v PSD/XCF 300 ppi 6
o export 1 pohlad - nazov dizajn.jpg 2
o Struktara navrhu kont_rf;la \ PSD/XC_:_F — jasne oddelené hlavne Casti— o
hlavi¢ka, obsah, pata (napr. samostatna vrstva, ...)
o Hlavicka obsahuje vSetky poZzadované prvky 5
o Menu obsahuje menu a jedna polozka je aktivna, submenu 8
o Pata obsahuje poZzadované texty 8
obsahuje vSetky pozadované prvky - text, nadpis,
o Uvodna stranka kontakt, min. 2 objekty (nazov, popis, img, cena, 10
tlacidlo, kategoria)
Doplfiujuce informéacie pre objektivnejSie posudenie = Bodov s
Bodov
Logo B1 - Dizajn
s Myslienka a originalita, pochopenie cielov 30
s Kvalita vizualnej koncepcie 16
s Poskytnuta informacia vystihuje logo vizualnym odkazom firmu 12
s Reklamny potencial 12
s Celkovy esteticky dojem 20
Logo B3 - Pocitatova zru¢nost’
o Rozligenie obrazkov kontrola v PSD/XCF/AI/SVG, 300ppi/vektor 6
pouzitie vektorovej grafiky, subor Al, SVG a podobne 20
obsahuje 2 pohlady, ulozené v zadanom formate a s
o) export K . . . . 4
onkrétnym nazvom (logo.jpg, logo_tlac.jpg)
Doplriujuce informacie pre objektivnejSie posudenie = Bodov e
Bodov
C1 - Dizajn manual (stranka) obsahuje
o Rezy pisma fonty pouzité pri ndvrhu 8
o velkosti pisma nadpis, texty, ... 6
o farebnost zoznam pouzitych farieb, prechodoy, ... 8
o ochranné zény odsadenia objektov (v px, percentach, em, ...) 6
o export uloZenie pod manual.jpg/txt v priecinku grafik 2
C2 - Dizajn manual (logo) obsahuje
o rozmery / pomer stran 9
o farebnost zoznam pouzitych farieb (RGB/HEX) 8
o ochranné zény odsadenie textu/objektov od loga 6
0 export uloZenie pod manual_logo.jpg/txt v prie€inku grafik 2
C3 - priprava materialov
o existuju narezané materidly narezanie navrhnutého dizajnu pre potreby 2
o obrazky su predpripravené uloZené na ur€éenom mieste grafik/images 2
s Sekcie su dobre predpripravené obrazky su spravne narezané pre programatora 7
S Obrazky su dobre optimalizované zmensSené na vhodné velkosti 4




