33. ro¢nik sut’aze ZENIT v programovani

Celostatne kolo - zadanie kategorie Webdizajnér

Informacie o projekte

Cielom sutaznej prace je vytvorenie webu a grafickych materidlov pre internetovy obchod (trhovisko)
,Predaj remeselnych vyrobkov*. Web by mal podl'a predstav klienta obsahovat' obchod s produktmi,
ktory sluzi ako trhovisko, kde cez tento obchod predavaju predajcovia svoje produkty zakaznikom,
priCom majitel obchodu je prostrednikom predaja, ktory si za prezentaciu a predaj produktov uctuje
k cene predajcu 3% marzu, minimalne vSak 0,5€ (manipula¢ny poplatok — nastavte ho konfigurovatel'ny).

Presné zadanie a podrobnosti najdete d’alej v tomto dokumente.

IHIPOZNAMKA: Zadanie je kvoli odliSeniu kvality sutaZiacich rozsiahle a naroénejsie. Ak nebudete
niektoré Casti stihat’, zamerajte sa na ¢o najiplnejSie dokoncenie aspon nicktorych Casti. Robte preto web
radSej po Castiach. Ak nestihate, zlozitejSie funkcionality ako filtrovanie apod. si nechajte na koniec.

PoZiadavky na sit’azné prace:

Web dizajnéri (grafik aj programator) sii zodpovedni za usporiadanie, vzhl'ad a pouzitelnost’ webovych
stranok. Ich préca (s pouzitim kombindcie grafickych zruc¢nosti a technickych znalosti tvorby webovych
stranok) zahfna:

e pochopenie ciel'ov a poziadaviek klienta,

e vytvorenie dizajnu, ktory bude atraktivny pre cielového zakaznika, s logickym naviga¢nym
systémom a so vSetkymi pozadovanymi funkciami,

e vhodné pouzitie call to action prvku (prvok, ktory vyzyva klienta na webe nie¢o urobit, napr.
objednat’). Je vhodné navrhovat web tak, aby pozadovana akcia (nakup, objedndvka) bola
dosiahnutelna na co najmenej kliknuti, Standardne do 3 klikov.

e napisanie webovych stranok pomocou vybranych programovacich jazykov,

e rozhodnutie otom, ako budi obrazky a dalSie materidly digitalne optimalizované
a prezentované na stranke,

e testovanie funkcnosti stranky v roznych prehliadacoch a zariadeniach a na réznych rozliseniach.

Vysledna praca pozostava z:

e vytvorenia koncepcie/myslienky a navrhu dizajnu podrla tejto myslienky,
e programovanie na strane klienta
o vytvorenie webovych stranok pomocou HTML, XML, DHTML, JavaScript, XHTML,
o vyuzitie CSS,
o optimalizovanie stranky pre rozne prehliadace (posledné aktualizované verzie),
o uprednostnené responzivne stranky — optimalizovanie aj pre rdzne mobilné zariadenia,
© dodrziavanie W3C Standardov (http://www.w3.org),
e préca s obrazkami
o vkladanie a uprava obrazkov,
o optimalizacia obrazkov pre web (grafik alebo na strane servera),
e programovanie na strane servera,
o ukladanie a nacitanie idajov pomocou PHP, MySQL.



Rozpis prace pre jednotlivych sut’aziacich

Projekt pozostava z jednej praktickej Glohy — vytvorenie webovej stranky, ktora ma byt dokoncena
V stanovenom Case. T4to uloha je rozdelenad do dvoch casti:

1. Grafik 2. Programator
a) Firemné logo a) Implementacia administracnej Casti webu — Sekcia
b) Dizajn stranky Predavajtci, Produkty, Objednavky
C) Vystava vyrobkov — Billboard a pozvanka b) Struktura a obsah DB tabuliek

pre predavajucich c) Spracovanie podkladov od grafika — Prevod
d) Reklamny letak — propagacia obchodu (programovanie) grafiky do HTML/CSS
e) Priprava materialov d) Implementacia verejnej Casti webu — Obsah webu

e) sekcia Kupujuci, Kosik, Moje objednavky

Podklady k sat’aznej praci:

K praci mate predpripravené podklady, ktoré mozete, ale nemusite pouZit'.

Nie je nutné pouzit’ vSetky informacie a poskytnuté médid. Musite sa rozhodnut’, ktoré z tychto informacii
a médii su potrebné pre dokoncenie Vasho projektu.

Mozete tiez vytvorit’ vlastné obrazky a texty tak, aby podporili Vas dizajn a funk¢nost’ stranky.

VSetky nami poskytnuté informacie, napr. text, obrazky a dokumenty, sa pripravené a su
k dispozicii vo Vasom prie¢inku na pracovnej ploche.

Pozadovany obsah prezentacnej Casti stranky:

VSsetky stranky maji mat’ rovnaky dizajn/Struktiru, pricom budi obsahovat nasledujtice prvky:
e Logo — aktivny odkaz, ktory vZdy smeruje na uvodnu stranku
e Hlavné menu
e Hlavny obsah webu podl'a vaSho pochopenia konceptu/myslienky

e Pitu s informaciami o autorskych pravach

Obsah Hlavneho menu '

1. Produkty — zobrazenie produktov a kategorii

2. Kosik — zoznam poloziek v kosiku. Zoznam sa zobrazi iba ak je zakaznik prihlaseny, inak sa
po kliknuti na Kos$ik zobrazi vyzva na prihlasenie/registraciu

3. Moje objednavky — zobrazenie objednavok pre kupujuceho. Menu sa zobrazuje iba prihlasenému
zakaznikovi

4. Prihlasit’/Odhlasit’ — zobrazovat’ jednu alebo druhu polozku podl'a toho, ¢i je zakaznik prihlaseny
alebo nie

Pozadovany obsah administra¢nej ¢asti stranky:

e Sekcia Predavajuci — informacie o predajcovi

e Sekcia Produkty — zoznam produktov predajcu s moznost'ou pridania/editacie

e Sekcia Objednavky — zoznam objednavok s moznost'ou zobrazit’ detail objednavky
e Sekcia Statistiky — prémiova sekcia so §tatistikami (popis d’alej v dokumente)

e Menu Odhlasit’



Zadanie pre Grafika (celkovy pocet bodov 400)

Cast’ A — Logo (80 bodov)

Vytvorte logo firmy pomocou vektorovej grafiky. Logo bude vytvorené v dvoch variaciach:

o farebné logo, ktoré bude pouzité na webovych strankach. Nazov exportovan¢ho suboru bude:

logo.jpg (png).
e cCierno-biele logo (odtiene Sedej), ktoré sa bude pouzivat v réznych tlacovych dokumentoch.
Nazov exportovaného suboru: bude logo_tlac.jpg (png).

Nazov zdrojového stboru bude logo.ai (pripadne svg, ... — podl'a zvoleného softvéru).
Jednotlivé snimky a zdrojovy subor ulozte do priecinka ,,grafik® na pracovnej ploche.
Poznamka: V pripade, ze vami navrhnuté logo je uz Cierno-biele (odtiene Sedej), tak vytvorte jeho

inverznu kopiu (oto¢ené farby) a tu nasledne ulozte ako ,,logo_tlac.jpg™.

Cast’ B — Dizajn strdnky (160 bodov)

Vytvorte graficky navrh online obchodu s umeleckymi vyrobkami. Navrh bude obsahovat”:

e hlavicku — logo a nazov obchodu,
e hlavné menu s jednou aktivnou polozkou (hover efekt pri prechode myskou),
e menu s kategdriami (mo6ze byt ako popup menu pod menu Produkty alebo samostatné menu napr.
na l'avej/pravej strane webu, vol'ba je na vasom rozhodnuti,
e pitu stranky s informaciami o autoroch, moéze obsahovat’ aj d’alsie informacie, rozhodnutie je na
vas
e rozmiestnenie textu a nadpisov,
e aspoil 3 vyrobky, pricom kazdy z nich bude obsahovat”:
© nazov,
© cenu,

e}

obrazok,

e}

tlacidlo/odkaz na zobrazenie detailu vyrobku,

e v zdrojovych suboroch bude jasne oddelena Cast’ hlavicka, menu, obsah, paticka, ... (napr. budu
Vv samostatnej vrstve, alebo v skupine vrstiev),

e nazov exportovaného stiboru bude: dizajn.jpg (pripadne png),

e nazov zdrojového stboru bude: dizajn.psd (pripadne xcf, ... — podl'a zvoleného softvéru)

Aby bolo mozné hodnotit’ navrh, musite vytvorit' snimku dizajn.jpg (png) aulozit' ju do priecinka
»grafik“ napracovnej ploche. Zdrojovy subor dizajn.psd (xcf) tiez wulozte do prieCinka
,»grafik na pracovnej ploche.

V navrhu nemusite pouzit’ konkrétne texty a obrazky (suvisiace s témou), len je nutné jasne oznalit
nadpis, obrazky, texty a objekty. Miesta pre videa ¢i animacie (ak ich vas$ dizajn vyzaduje) mozete
nahradit’ napriklad §edym obdiznikom (miesta pre animacie, nie namiesto obrazkov a textov!).

Navrh treba vytvorit’ tak, aby dodrziaval koncepciu zamerantl na ciel'ova skupinu a ciel’ webovej stranky.

Zakaznik v buducnosti predpokladé pouzitie Vasho dizajnu aj na reklamné ucely, preto je nutné vytvarat
dizajn vo vysSom rozliseni (aspon 300 ppi).



Cast’ C — Vystava vyrobkov — Billboard a Pozvinka (65 bodov)

Propagacny materidl bude pozyvat na predajnu vystavu remesiel S ndzvom :
e . Ludové umelecké remesla“.

Musite vytvorit’:

o billboard vo velkosti 205x120mm (vzhl'adom na moznosti PC je rozmer upraveny oproti
pozadovaného rozmeru billboardov),
e pozvanku pre predajcov/vystavovatel'ov vo vel’kosti A6 — 105x148mm.

Vzhl'adom na to, Ze billboard aj pozvanka su urcené pre tlac, musite ich vytvorit’ vo vysSom rozliSeni
(min. 300ppi).
Uprednostiiovana je vektorova grafika.

Billboard/Pozvanka ma obsahovat’ okrem vhodnej grafiky aj:
e nazov vystavy,
o kratky text,
¢ termin podujatia,
e miesto konania podujatia,
o kontakt na organizatorov.

Navrh ulozte pod ndzvom billboard.jpg a pozvanka.jpg (png) do prie¢inka ,,grafik“ na pracovnej
ploche. Nazov zdrojového suboru bude billboard.psd a pozvanka.psd (xcf, ai, svg, ...).

VzhPadom na budice vyuzitie a dpravy navrhu je mozné ziskat’ bonusové body za pouzitie
vektorovej grafiky.

Cast’ D — Reklamny; letik (45 bodov)

Bude sluzit’ na propagaciu internetového obchodu.

Reklamny letdk bude tlaceny obojstranne, a preto je nutné, aby ste ho rozdelili na dve cCasti (predna
a zadna strana vedl'a seba), pricom kazda bude mat velkost’ 148x210mm:

e Predna cast, ktora bude obsahovat’
o Nazov obchodu
o Logo obchodu
o Kontaktné informacie
o Aspon 3 vyrobky

e Zadna cCast’, ktora bude obsahovat’
o Aspon 5 vyrobkov

Navrh ulozte pod nazvom letak.jpg (png) do priecinka ,,grafik* na pracovnej ploche. Nazov zdrojového
stiboru bude letak.psd (xcf, ...).

Vzhl'adom na to, Ze letdk je urceny na tlac, musite ho vytvorit’ vo vy$Som rozliSeni (min. 300ppi).



Cast’ E — Priprava materidlov grafikom pre programdtora (50 bodov)

Vas programator ma vel'a prace a preto je dolezité, aby ste pripravili materialy, na ktorych ste pracovali
tak, aby ich mohol ihned’ pouzit’.

Podklady pre web stranku:

e nastrihat’ jednotlivé sekcie tak, aby boli pouzitelné pocas tvorby a upravit' velkosti pouzitych
obrazkov (napr. pozadie stranky, tlacidla, obrazky, logo ...). Ulozte ich do prie¢inka
grafik/podklady*
na pracovnej ploche,

e vytvorit’ dizajn manual, ktory bude obsahovat”:

o rezy pisma — fonty, ktoré boli pouzité pri grafickom navrhu a ich pouzitie,

o velkosti pisma pre jednotlivé sekcie,

o farebnost’ — zoznam farieb pouzitych pri navrhu (v tvare RGB alebo hexa zapise),

o ochranné zény — velkosti odsadenia medzi jednotlivymi objektmi na stranke (hodnoty
pre margin, padding, line-height apod.),

e dizajn manual ulozte do prie¢inka ,,grafik* na pracovnej ploche. Mo6zete ho vytvorit™:

o bud’ ako textovy stibor a ulozit’ ho pod nazvom manual.txt,
o alebo ako obrazok, pricom mozete pouzit’ priamo Vas navrh na popis jednotlivych poloziek
a nazvite ho manual.jpg (png).

Podklady pre Firemné logo

e vytvorit’ dizajn manual, ktory bude obsahovat’:

o rozmery / pomer stran,
o farebnost’ — zoznam farieb pouzitych v navrhu loga (v RGB tvare alebo hexa zapise),

o odsadenie textu, objektov od loga,

e dizajn manual ulozte do priecinka ,,grafik na pracovnej ploche pod nazvom manual_logo.txt
(pripadne manual logo.jpg, ak sa rozhodnete pouZit’ grafické znazornenie).






Zadanie pre Programatora (celkovy potet bodov 600)

Cast’ A — Administrdcia pre predajcov (240 bodov)

Administracia pre predavajucich bude viditelnd az po prihlaseni. V pripade, Ze predajca nebude
prihlaseny, systém zobrazi/presmeruje na prihlasovaciu stranku. Administracia by mala byt’ prehl'adna
a intuitivna. Zabezpecte jednotné menu a moznost’ odhlasit’ sa z kazdej stranky.

Odporuc¢anie! Zretel'ne oddel'te prezentacny a aplikacny kéd (HTML Sablony a kod aplikacie od prace
s databazou) na strane servera pomocou modularnej Struktary (napr. MVC apod.).

Prihlasenie do administracie (pre predajcov):

bude dostupné na adrese http://vasa_stranka/admin (dovolené je aj /admin.php),
obsahuje prihlasovaci formular, ktory bude obsahovat’ polia:

o uzivatel'ské meno,

o uzivatel'ské heslo,

Vv pripade, Ze nie si zadané korektné idaje, zobrazi sa chybova spréava,

e udaje o uzivatel'och budu ulozené v tabulke s nazvom ,,sellers® — Struktara tabul’ky vid’ niZsie.

Administratorska sekcia bude obsahovat’ stranky:

Strdanka Profil - tato stranka obsahuje informacie o predajcovi. Tato stranka umoziuje:

e upravit’ informacie o predajcovi. Formular bude obsahovat’:
o meno predajcu / firmy — povinné pole, minimalne 5 znakov, maximalne 128 znakov,
o telefon — povinné pole ak nie je zadany email, maximalne 15 znakov,
o email — povinné pole ak nie je zadany telefon, validna emailova adresa,
© obec — povinné pole, minimalne 2 znaky, maximalne 64 znakov,
o ulica — povinné pole, maximalne 128 znakov,
o PSC — povinné pole, maximalne 5 znakov,
o ICO — nepovinné pole, maximalne 8 znakov,
o DIC — nepovinné pole, maximélne 10 znakov,
e zmenit’ uzivatel'ské heslo. Formular bude obsahovat’:
o staré heslo — porovnéva sa heslom, ktor¢ je ulozené v DB,
o nové heslo. Heslo musi spifiat’ podmienky:
= obsahuje aspon jedno vel'ké pismeno A-Z,
= obsahuje aspoil jedno malé pismeno a-z,
= obsahuje aspoii jedno ¢islo 0-9,
= dizka je minimalne 8 znakov,
o overenie nového hesla — musi byt’ zhodné s ,,nové heslo®,
e validécie sa vykonavaju na strane servera:
o ak su validdcie splnené, tdaje sa aktualizuji v tabulke ,.sellers a vypiSe sa informécia
0 Uspesnej aktualizacii,

© nesplnené — vypiSe sa chybova sprava — formular zostane predvyplneny.


http://vasa_stranka/admin

Stranka Produkty, ktora obsahuje:

e Tabul'ku/zoznam na prezeranie produktov, ktoré pridal predajca:

o zoznam (tabul’ka) bude obsahovat pre kazdy produkt stipce:
= |D zaznamu z tabulky ,,products (id produktu),
= nazov, cena, pocet kusov (na sklade),
= datum pridania,
= odkaz/tlacidlo na editdciu produktu,
= odkaz/tlacidlo na odstranenie produktu,
= odkaz/tla¢idlo na zmenu produktu na nedostupny (vynulovanie kusov),
= odkaz/tlac¢idlo na zobrazenie produktu v obchode,

o tabulka by mala obsahovat’ strankovanie, na jednej strane tabul’ky sa bude zobrazovat
10 produktov s moznostou zobrazit’ d’alsie strany,

o produkty budu zoradené podla datumu pridania a dostupnosti — novsie (a dostupné)
produkty sa zobrazuju ako prvé,

o dostupnost’ produktov je rieSena ako:

= ak pocet kusov sa rovna 0, tak je produkt nedostupny,
= ak pocet kusov je vacsi ako 0, tak produkt je dostupny, pricom nezalezi na presnom poéte
kusov,
e Tlacidlo ,,Pridat’ produkt®, ktoré umozni po kliknuti zobrazit’ formuldr na pridanie produktu,
e Tlacidlo ,,Upravi#’ produkt, ktoré umozni po kliknuti zobrazit’ formular na editaciu produktu,
e Formular na pridanie/editaciu_produktu, ktory sa zobrazuje po kliknuti na tlacidlo editacie
alebo pridania produktu, bude obsahovat’:
© nazov produktu — povinné pole, minimalne 3 a maximalne 64 znakov,

o popis produktu — povinné pole, textové pole,
o polozka na nahratie obrazka k danému produktu — povinné pole, maximalny rozmer
400x400px, pri editacii je vhodné zobrazovat aktualny priradeny obrazok,
o vyber kategorie zo zoznamu kategorii — tabul’ka ,,categories®,
o pocet kusov — povinné pole, celé nezaporné ¢islo,
o cena produktu — povinné pole, kladné realne ¢islo na 2 desatinné miesta,
o validacie sa vykonavaju na strane servera:
= gsplnené — produkt sa zapiSe do tabul’ky ,,products®. Pri zapise nastavte hodnoty pre polia
predajca a datum vytvorenia produktu. Po zapise sa vypiSe informacia 0 uspeSnom zapise
a zobrazenie sa vrati na zoznam produktov daného predajcu,

= nesplnené — vypiSe sa chybova sprava — formular zostane predvyplneny,
o pri editéacii sa predvyplnia vSetky polia a zobrazi sa identifikacné ¢islo produktu.
Stranka Objedndavky, umoziuje prezeranie zoznamu objednavok (tabulka ,,orders®), po kliknuti

na tlac¢idlo "Detail” zobrazi zoznam produktov, ktoré ma predajca odoslat’ spravcovi obchodu. Stranka
obsahuje:

e tabulka (zoznam) objednavok obsahuje:
o ID objednavky, datum objednania, stav objednavky, tlacidlo Detall,
o Stav objednavky sa zobrazuje podl'a tychto pravidiel:
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= odoslana - ak vSetky produkty v objednavke od dané¢ho predajcu maju nastavené
"vybavené" alebo "vypredané”, pricom aspon jeden produkt ma stav "vybavené",

= zruSena - ak vSetky produkty v objednavke od daného predajcu maji nastavené
"vypredané" (to znamena, ze pocet kusov v objednavke je vynulovany),

= prijata - ak nie je splnena ani jedna z predchadzajucich podmienok,

o zobrazuju sa iba tie objednavky, ktoré obsahuju aspoi jeden produkt, ktory vlastni predajca,
zobrazenie Detailu objednavky (tabulka ,,orders_products®“) — moze byt rieSené ako dalSia
stranka alebo ajaxové popup okno (extra body), detail obsahuje tabul’ku so zoznamom produktov
z objednavky (prepojenie na ,,orders), so stipcami:

© ndzov produktu, pocet objednanych kusov, cena za 1 kus, cena za vsetky kusy, stav produktu,

tlacidla: ,, Vypredané*, ,, Vybavené“,

o tlacidld sa zobrazuju iba ak ma produkt nastaveny stav na ,, Bude dodané“ (vid' definiciu

tabulky nizsie),

o tlac¢idlo ,,Vypredané*

= nastavuje pocet kusov v tabul’ke ,,orders_products* na 0 a cenu za vsetky ks tiez na 0,
= zarovenl sa musi cena vypredaného produktu odratat od celkovej ceny a aktualizovat
celkova cena objednavky v tabulke ,,orders®,

o tlacidlo ,,Vybavené* meni stav produktu na vybavené

POZOR!! Po pouziti tlacidiel ,, Vypredané* alebo ,, Vybavené* by sa mal zaroven aktualizovat’ stav
objednavky Vv tabul'ke ,,orders” podla vyssie uvedenych pravidiel pre Stav objednavky. Zobrazovat’ sa

musia tiez len tie produkty z objedndvky, ktoré patria prihlasenému predajcovi!!!

RozSirujuce funkcie v administracii

Tieto Casti doporucujeme vytvarat, az ked vam bude fungovat pozadovany ziklad adminu. Tieto

funkcionality su zlozitejSie na implementaciu, preto je vhodnejSie nechéavat’ si ich na zaver.

VyhPadavanie v tabul’ke produktov na stranke Produkty — nad tabulku pridajte textové pole,
ktoré bude sluzit’ na vyhl'adavanie produktov. Po zadani ID produktu alebo nazvu a stlaceni Enter
alebo tlacidla hl'adat’, by sa mala zobrazit’ tabul’ka len so zoznamom produktov, ktoré vyhovuju
hladaniu, teda produkt s danym ID alebo produkt, ktory obsahuje (kdekol'vek) v nazve hl'adany
text.
Filtrovanie tabul’ky produktov na stranke Produkty — nad tabulku dopliite rozbalovacie pole
(select), najlepSie vedl'a pol'a pre hl'adanie. Toto rozbal'ovacie pole by malo umoziiovat’ vybrat
aspon dve podmienky na filtrovanie zaznamov a to:
o ,,VSetky produkty* — zobrazuju sa vSetky produkty (ni€ sa nefiltruje)
o ,,Nedostupné produkty — zobrazia sa len produkty s nulovym po¢tom kusov
,,Dostupné produkty* — zobrazia sa len produkty s nenulovym poctom kusov
Stranka ,,Statistiky* — tato stranka by mala obsahovat’:
o tabulku s prehl'adom sumdarnych cien objedndvok v poslednych 12 mesiacoch, zobrazené po
mesiacoch, teda 12 riadkov (zoradit’ od aktualneho mesiaca), kde kazdy obsahuje stipce:
= mesiac/rok (napr. 01/2017)
= pocet vSetkych predanych kusov produktov (napr. 1220)
= celkova suma vSetkych objednavok z daného mesiaca (napr. 2690 €)
o mbzete vytvorit aj stipcovy graf (12 stipcov) z uvedenych tdajov, k dispozicii mate Google
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Graphs alebo pouzite iny spdsob.

o aby ste nemuseli objednavky vymyslat, k dispozicii mate import dat pre tabulky orders

a orders_products, ktoré obsahuju data tak, aby ste potrebné Statistiky mohli ziskat'.

Cast’ B — Struktiira DB tabuliek

Aplikacia bude obsahovat’ nasledovné tabulky:

Tabulka ,.sellers* - zoznam predajcov, bude obsahovat’ stipce:

(65 bodov)

ID identifikator predajcu (najlepSie autoincrement)
prihlasovacie meno maximalne 32 znakov
prihlasovacie heslo zahashované heslo

meno predajcu / firmy maximalne 128 znakov
telefon maximalne 15 znakov
email maximalne 128 znakov
obec maximalne 64 znakov
ulica maximalne 128 znakov
PSC maximalne 5 znakov
ICO maximalne 8 znakov
DIC maximalne 10 znakov
casové razitko pridel’uje sa automaticky

e do tabul’ky pridajte aspon jeden zaznam predajcu s prihlasovacimi tdajmi:
o prihlasovacie meno: predajca,
o prihlasovacie heslo: pass123,
o yyplitte aj povinné polia: meno, email/telefon, obec, ulica, PSC.

Tabul’ka ,,products“ - zoznam produktov, bude obsahovat’:

ID unikatny identifikator (najlepsie autoincrement)
identifikator predajcu prepojenie na tabulku ,,sellers®

nazov produktu maximalne 64 znakov

popis

pocet kusov celé nezaporné Cislo

obrazok nazov obrazka

cena realne kladné ¢islo na 2 desatinné miesta
identifikator kategorie prepojenie na tabul’ku ,,categories®

Casové razitko datum a ¢as vytvorenia produktu

e do tabulky pridajte aspon 10 zaznamov, pozor, nezabudnite priradit spravny identifikator
kategorie!.

Tabul'ka ,,cateqories“ - zoznam kategorii (dostanete stbor na import dat), bude obsahovat’ stipce:

ID unikatny identifikator (najlepSie autoincrement)
nazov kategorie max. 100 znakov

e do tabul’ky pridajte alebo naimportujte aspont 5 zdznamov.
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Tabul'ka ,,orders” - zoznam objednavok, bude obsahovat:

ID unikatny identifikator (najlepSie autoincrement)

identifikator kupujtaceho prepojenie na tabul’ku ,,clients®

suma celkova cena za vSetky produkty v objednavke (vratane marze)
suma dopravy cena za dopravu

stav objednavky stavy ,,prijata®, ,,zrusena*, ,,vybavena*

casové razitko datum a cas vytvorenia objednavky

e do tabul’ky pridajte aspon jeden zaznam (k dispozicii mate aj sibor na import skuSobnych
objednavok).

Tabulka ,,orders _products — zoznam produktov z objednavky, obsahuje stipce:

ID unikatny identifikator (najlepsie autoincrement)
identifikator objednavky prepojenie na tabulku ,,orders®
nazov produktu max 64 znakov
identifikator predajcu vlastnika produktu, prepojenie na tabul’ku ,,sellers*
cena za 1 kus cena vratane 3% marze (manipula¢ny poplatok prevadzkovatela)
povodna cena za 1 kus cena bez marze
pocet kusov pocet objednanych kusov
stav produktu stav 0 - ,,bude dodané* - preddefinovana hodnota,
stav 1 - ,,vybavené* - odoslané predajcom/na sklade
stav 2 - ,,vypredané* - nebude dodany

e do tabul’ky pridajte aspon 3 zaznamy alebo naimportujte z poskytnutého stiboru,
e Poznamka — tabulka orders_products nie je prepojena na tabulku products, pretoze moze dojst’
k zmazaniu produktu, ale detaily objednavky ako nazov produktu a ceny st ukladané priamo.

Tabul’ka ,,clients* - zoznam kupujtcich, bude obsahovat’:

ID identifikator predajcu (najlepSie autoincrement)
prihlasovacie meno maximalne 32 znakov

prihlasovacie heslo zahashované heslo

meno maximalne 128 znakov

telefon maximalne 15 znakov

email maximalne 128 znakov

obec maximalne 64 znakov

ulica maximalne 128 znakov

PSC maximalne 5 znakov

casove razitko pridel'uje sa automaticky

e pridany aspoi jeden zadznam s prihlasovacimi tdajmi:
o prihlasovacie meno: kupujuci,
o prihlasovacie heslo: pass321,
o vyplite aj povinné polia: meno, email/telefon, obec, ulica, PSC.

Pozndmka: podla zadania spravne urcite velkosti stipcov a ich typ.
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Cast’ C — Prezentaénd Cast’ webu — internetovy obchod (100 bodov)

Zadanie:

Spracujte podklady od grafika a vytvorte web na zaklade dodaného grafického navrhu. Web by mal byt
uzivatel'sky privetivy a intuitivny (I'ahko pouzitel'ny), s dostato¢nym kontrastom medzi textom a pozadim.
Dbajte na:

e optimalizované obrazky, aby prehliada¢ nest’ahoval zbyto¢né data
e adresy s URL vhodnou pre vyhl'adavace (seo-friendly URL):
o nevhodna url: http://www.example.dev?p=about,

© vhodna wurl: http://www.example.dev/about alebo http://www.example.dev/about/2 alebo
htpp://www.example.dev/about.php

Poznamka: pouzivajte vhodné medzery medzi jednotlivymi obsahovymi oblastami a elementmi
na stranke na zlepSenie vzhl'adu a dojmu z dizajnu (pekny vzdusny dizajn).

Poziadavky na verejnu/prezentacnu c¢ast’ web stranky:

Vsetky stranky budu mat’ jednotny dizajn/Struktiru podla grafického navrhu, priCom maji obsahovat
nasledujuce prvky:

e hlavicku,

e logo — aktivny odkaz, ktory vzdy smeruje na tvodnu stranku (zoznam produktov),

e stabilné navigatné menu polozkami podla zadania (Produkty, Kosik, Moje objednavky,
Prihlasenie/Odhlasenie),

e obsah samotného webu,

e pitu s informaciami o firme a autoroch stranky,

e unikatny ndzov (title tag).

Zdrojovy kod stranky bude v jazyku HTMLD5, to znamena:

e bude obsahovat’ validny kod HTMLS,
e bude obsahovat’ validny kod CSS,
e zahriluje spravne sémantické pouzitie HTMLS tagov,

o pouzivajte Alt a Title atributy (obrazky, odkazy),

o pouzivajte unikatne a SEO optimalizované tagy title a meta description pre kazda stranku
webu,

o na formatovanie grafickej Struktiry a zobrazenia pouzivajte CSS. Element Table sa pouziva
iba na zobrazovanie udajov, nie na vytvaranie Struktiry. Pozn.: ak sa vypne CSS, stranka by
si mala zachovat logicku Strukttru (ako bezny cCitateI'ny dokument),

o ak pouzivate tabulku, hlavicka riadkov (pripadne stipcov) by mala byt’ jasne identifikovana
(spravnym tagom aj graficky),

o pouzivajte elementy Label pre popisanie vstupov z formulara,

e dodrziavanie W3C $tandardov (http://www.w3.0rq),

e nastavenie kddovania znakovej sady na UTF-8 (Unicode),
e pouzivajte podl'a moznosti komentare na popis PHP, HTML, CSS a JavaScriptu.
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Stranka bude pocas hodnotenia testovana na kompatibilitu:

e pod prehliada¢mi Firefox, Chrome, IE9+ a musi vyzerat’ identicky,
e pod roznymi zariadeniami (zabezpecte responzivnost’ stranok):

o desktop (rozlisenie 1920x1080),

o tablet (rozliSenie 768x1024),

©  mobilné zariadenie ( rozliSenie 360x640).

Cast’ D — Obsah prezentaénych stranok

Stranka Produkty — dynamicky zoznam produktov, ktory sa bude naditavat’ z databazy.

Stranka produkty bude obsahovat’.

e Zoznam kategoérii, pricom sa budli zobrazovat iba tie kategorie, ktoré obsahuju aspon jeden
produkt. Pri kazdej kategorii sa bude zobrazovat (napr. v zatvorke) aj pocet produktov, ktoré k nej

prisluchaju,

e Zoznam produktov. Pocet produktov na jednej strane bude minimalne 9 a maximalne 30.
V pripade, ze obchod obsahuje viac produktov, umozni stranka prezerat aj d’alSie produkty

(strankovanie, alebo ajaxové docitavanie riadkov),

e zobrazuju sa iba produkty, ktoré su dostupné — ich pocet je vacsi ako 0,

e Kkazdy produkt bude obsahovat’:
© nazov produktu,

o vysledna cena = cena produktu + 3% manipulacny poplatok (minimalne vSak 0,5€, rabat

vyberajte niekde z configu),
o obrazok produktu,

(85 bodov)

©  moznost’ zobrazit’ podrobnosti (Detail produktu, vid’ nizsie), napr. cez odkaz alebo tlacidlo,

o pridanie do koSika — iba ak je kupujici prihlaseny, inak vyzva na prihlasenie,
e Vv pripade vyberu kategorie (kliknutie na kategdriu) sa zobrazia iba produkty prisluchajice k danej

kategorii,

Stranka Detail produktu — bude obsahovat”:

e meno konkrétneho predajcu — S moznost'ou zobrazit’ produkty od daného predajcu,

e meno produktu,
e obrazok,
* popis,

e pocet kusov na sklade — S moznost'ou zvolit’ pocet kusov pridavanych do kosika, ak ich je viac,

e vyslednu cenu = cena produktu + 3% manipulacny poplatok (minimalne vSak 0,5€),

e meno kategorie do ktorej patri produkt — S moznostou zobrazit’ produkty v danej kategorii,

e pridanie produktu do kosika — mozné iba:
o ak je kupujuci prihlaseny,
o pocet kusov daného produktu je vicsi ako 0.
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Cast’ E — Sekcia Kupujiici, Kosik, Moje objedndvky (110 bodov)

Stranka Prihlasenie — bude obsahovat’:

e prihlasovaci formular, ktory bude obsahovat’ polia:
o uzivatel'ské meno,
o uzivatel'ské heslo,
e Vv pripade, Ze nie si zadané korektné idaje, zobrazi sa chybova sprava, ak su zadané spravne udaje,
prihlési uzivatela a spristupni stranky:
©  Moje objednavky
©  QOdhlasit’ (Menu Prihlasit’ sa zmeni na Odhlasit)
e udaje o kupujucich budu ulozené v tabul’ke s nazvom ,,clients®,

e odkaz na vytvorenie uctu pre nového kupujuceho (registracia).

Stranka Registracia — bude obsahovat’ registra¢ny formular.

e Formular bude obsahovat’:
o prihlasovacie meno — povinné pole, minimalne 3 znaky, maximalne 32 znakov, kontrola
na unikatnost’,
o prihlasovacie heslo — povinné pole. Heslo musi spifiat’ podmienky:
= obsahuje aspoil jedno vel'ké pismeno A-Z,
= obsahuje aspoil jedno malé pismeno a-z,
= obsahuje aspon jedno ¢islo 0-9,
= dizka je minimalne 8 znakov,
o zopakovat heslo - povinné pole, zhodné s "prihlasovacie heslo",
© celé meno - povinné pole, minimalne 5 znakov, maximalne 128 znakov
© telefon — nepovinné pole, maximalne 15 znakov,
o email — povinné pole, validna emailova adresa, kontrola na unikatnost,
© obec — povinné pole, minimalne 2 znaky, maximalne 64 znakov,
o ulica— povinné pole, maximalne 128 znakov,
o PSC — povinné pole, maximalne 5 znakov,
e validicie sa vykonavaju na strane servera:
o splnené — udaje sa zapiSu do tabul’ky ,,clients* a vypiSe sa informacia o Gispesnej registracii,

© nesplnené — vypiSe sa chybova sprava — formular zostane predvyplneny.

Stranka KoSik — stranka bude obsahovat’:

e zoznam vSetkych produktov, ktoré si kupujuci pridal do kosika,
e kazdy produkt bude obsahovat’:
© nazov produktu s moznostou zobrazit’ detail produktu,
o wvyslednu cenu za jeden kus (cena produktu + 3% manipulacny poplatok [podl'a konfiguracie]
minimalne vSak 0,5€ [definujte tiez ako konstantu v konfiguracii]),
o pocet kusov s moznost'ou zmenit’ pocet kusov (preratat’ kosik),
o celkovu cenu za produkt,

o odstranenie produktu z kosika,
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e cenu za dodanie 5 Euro — v pripade, Zze kupujuci nakupi za viac ako 60 Euro, cenu za dodanie
neplati (obe sumy dajte do konfiguracného suboru pre moznost’ zmeny),
e celkova hodnota objednévky,
e ukoncenie objednavky - odoslanie:
o pridanie objednavky do tabul’ky ,,orders*,
= doplnenie vSetkych povinnych poli (identifikator kupujucého, pocty kusov, ceny...),
= nastavenie stavu objednavky na ,,prijatd®,
o pridanie produktov z objednavky do tabul’ky ,,orders_products®,
= doplnenie vsetkych povinnych poli (meno, id predajcu, ceny, ks, ...),
= nastavenie stavu produktu na "bude dodané".

Stranka Moje objednavky — stranka sa zobrazi len prihlasenému uzivatel'ovi (menu Moje objednavky

sa zobrazuje len ak je uzivatel’ prihlaseny). Strdnka bude obsahovat’:

e zoznam vsetkych objednavok uzivatela v tabul’ke s tlaCidlom na zobrazenie Detailu objednavky
(tabul'ka by mala obsahovat’ strdnkovanie),

e pre kazdu objednavku sa bude zobrazovat: ID, celkova cena, ditum objednania, stav objednavky,

e detailna stranka bude zobrazovat’ zoznam objednanych produktov, pocet objednanych kusov, cenu
za Kkus a celkova cenu - cena za kus (S marzou) x pocet kusov, cenu za dopravu a celkovi cenu
za objednavku.

""Poznamky:

Manipulaény poplatok obchodu (cena za sprostredkovanie obchodu) je 3% z ceny produktu, minimalne
vsak 0,5€ — tieto hodnoty nastavte ako konstanty (do konfiguraéného stiboru).

Cena za dopravu je 5 Euro — tato hodnotu nastavte tiez ako konstantu (do konfiguraéného stiboru).

Vyska hodnoty objednavky, kedy je odpustené posStovne, je 60 Euro — tito hodnotu nastavte ako
konstantu (do konfigura¢ného suboru).

Odporudanie!

Zretelne oddelte prezentany a aplika¢ny kod na strane servera pomocou modularnej Struktary (HTML
Sablony oddel'te od kodu aplikacie a prace s databazou, napr. pomocou MVC navrhu apod.).
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Hodnotiaca tabul’ka:

Obj Sub  Body
Logo 25 55 80
Dizajn stranky 35 125 160
Grafik Billboard + Pozvanka 25 40 65
Reklamny letak 15 30 45
Priprava materialov 45 5 50
Administracna ¢ast’ 218 22 240
Struktara a obsah DB tabuliek 45 20 65
Programator Prevod grafiky do HTML/CSS 55 55 110
Verejna Cast’ - Obsah webu 65 20 85
Sekcia Kupujuci, Moje objednavky, Kosik, Registracia 100 0 100
Maximalny pocet bodov 1000
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