33. ro¢nik sutaze ZENIT v programovani

Krajské kolo - zadanie kategorie Web

Informacie o projekte

Zadanim projektu je naprogramovanie malého realitného portalu pre firmu BestReal podl'a zadania.
Realitny portal obsahuje jednoduchti administraciu (va¢sinu tdajov zadéavate priamo do MySQL
tabuliek) a verejnt cast’ webu, kde sa prezentuju objekty z ponuky ato Ponuka (domov, bytov),
Predaj a Prenajom. Doélezitou sucast'ou je podrobné vyhl'adavanie v ponukach. Nizsie v zadani mate
popisané poziadavky na jednotlivych ¢lenov sut'aznych timov — grafika a programatora.

Poziadavky na stit’azné prace:

Web dizajnéri (grafik aj programator) st zodpovedni za usporiadanie, vzhlad a pouzite'nost
webovych stranok. Ich praca (s pouzitim kombindcie grafickych zrucnosti a technickych znalosti
tvorby webovych stranok) zahfna:

pochopenie cielov a poziadaviek klienta,

vytvorenie dizajnu, ktory bude atraktivny pre cielového zdkaznika, s logickym navigacnym
systémom a so vSetkymi pozadovanymi funkciami,

vhodné pouzitie call to action prvku (prvok, ktory vyzyva klienta na webe nieco urobit’, napr.
objednat’). Je vhodné navrhovat web tak, aby pozadovana akcia (nékup, objednévka,
kontakt) bola dosiahnutel'nd na ¢o najmenej kliknuti, Standardne do 3 klikov,

napisanie webovych stranok pomocou réznych programovacich jazykov,

rozhodnutie o tom, ako budd obrazky a dalSie materidly digitilne optimalizované
a prezentované na stranke,

testovanie funk¢nosti stranky v r6znych prehliadacoch a na réznych rozliSeniach.

Proces tvorby vyslednej prace pozostava z:

koncepcia/myslienka,

navrh dizajnu,

programovanie na strane klienta:

© navrh webovych strdnok pomocou HTML, XML, DHTML, JavaScript, XHTML,
vyuzitie CSS,

optimalizovanie stranky pre dva rozne prehliadace (posledné aktualizované verzie),
uprednostnené responzivne stranky — optimalizovanie aj pre rozne mobilné zaradenia,
dodrziavanie W3C Standardov (http://www.w3.0rg),

praca s obrazkami:

o vkladanie a Gprava obrazkov v administracnej ¢asti webu,

o optimalizacia obrazkov pre web (grafik, alebo na strane servera),

programovanie na strane servera:

o ukladanie a nacitanie udajov pomocou PHP, MySQL.
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e}



Popis sut’aznej ulohy
Projekt pozostava z jednej praktickej tlohy — vytvorenie webovej stranky, ktora ma byt dokoncena
v stanovenom cCase. Této tloha je rozdelend do dvoch casti.

1. Grafik
A) Dizajn Gvodnej stranky
B) Firemné logo
C) Priprava materialov

2. Programator
A) Implementacia administra¢nej Casti webu — Prihlasenie + sprava objektov

B) Spracovanie podkladov od grafika — Prevod grafiky do HTML/CSS
C) Implementacia verejnej ¢asti webu — Obsah webu + zobrazovacia logika

Podklady k sut’aznej praci:
K praci mate predpripravené podklady, ktoré mozete, ale nemusite pouzit’.

Nie je nutné pouzit’ vSetky informdcie a poskytnuté médid. Musite sa rozhodnuat, ktoré z tychto
informdcii a médii st potrebné pre dokoncenie Vasho projektu.

Mozete tiez vytvorit vlastné obrazky a texty tak, aby podporili Vas dizajn a funk¢nost’ stranky.

VSetky informacie zahrnajuce text, obrazky a dokumenty st pripravené a su k dispozicii vo
Vasom priecinku na pracovnej ploche.

VyZzadovany obsah stranky:

Vsetky stranky maji mat’ rovnaky dizajn/Struktiru, pricom buda obsahovat nasledujice prvky:
e Logo — aktivny odkaz, ktory vzdy smeruje na tivodnu stranku
e Hlavné menu
e Hlavny obsah webu podl'a Vasho pochopenia konceptu/myslienky

e Pitu s informaciami o autorskych pravach

Obsah Hlavného menu

1. Uvod — tivodna stranka s informaciami a najobl'ibenej§imi objektmi
Ponuka — bude obsahovat’ pomocné menu a zoznam objektov v danej kategorii
Dopyt — bude obsahovat’ pomocné menu a zoznam objektov v danej kategorii

Prenajom — bude obsahovat’ pomocné menu a zoznam objektov v danej kategorii

a k> N

VyhPadavanie — bude obsahovat’ vyhladavaci formular a objekty, ktoré vyhovuja
podmienkam vyhladdvania



Zadanie pre Grafika (celkovy pocet bodov 400)

Cast’ A — Dizaijn stranky (210 bodov)

Musite vytvorit’ graficky navrh avodnej webovej stranky. Navrh bude obsahovat’:

e hlavicku — logo a nazov projektu,

e hlavné menu s jednou aktivnou polozkou ,,Ponuka“ (hover efekt pri prechode mySkou) a
vidite’'nym rozbalovacim menu s podkategoériami (submenu) danej kategoérie (dom,
byt, ...),

e pitu stranky s informéciami o autoroch,

e rozmiestnenie textu a nadpisov,

¢ kontaktné informécie,

e kratky informacny text,

e aspon 2 objekty (dom, byt, ...), pricom kazdy z nich bude obsahovat:

° nazov,

o kratky popis,

o obrazok,

© cenu,

o tlacidlo/odkaz na zobrazenie celej ponuky,

o zaradenie do hlavnej kategorie (ponuka, dopyt, prendjom),

e v zdrojovych stboroch bude jasne oddelend cast’ hlavicka, obsah, pédticka (napr. buda v
samostatnej vrstve, alebo v skupine vrstiev),

e nazov exportovaného suboru bude: dizajn.jpg (pripadne .png),

e nazov zdrojového stiboru bude: dizajn.psd (pripadne .xcf, ... — podl'a zvoleného softvéru).

Aby bolo mozné hodnotit’ navrh, musite vytvorit' snimku dizajn.jpg (png) a ulozit’ ju do prie¢inka
,grafik® na pracovnej ploche. Zdrojovy subor dizajn.psd (xcf) tiez ulozte do priecinka ,,grafik” na
pracovnej ploche.

V navrhu nemusite pouzit’ konkrétne texty a obrazky (stvisiace s témou), len je nutné jasne oznacit’
nadpis, obrazky, texty a objekty. Miesta pre animacie (ak ich vas dizajn vyzaduje) mozete nahradit’
napriklad $edym obdiZnikom (miesta pre animacie, nie namiesto obrazkov a textov!).

Navrh treba vytvorit’ tak, aby dodrziaval koncepciu zameranu na cielovl skupinu a ciel’ webove;j

stranky. Zakaznik v buducnosti predpoklada pouzitie VasSho dizajnu aj na reklamné ucely, preto je
nutné vytvarat’ dizajny vo vySSom rozliSeni (asponi 300 ppi).

Cast' B — Logo (120 bodov)

Musite vytvorit’ logo firmy pomocou vektorovej grafiky. Logo bude vytvorené v dvoch variaciach:

e farebné logo, ktoré bude pouZité na webovych strankach. Nazov exportovaného siiboru
bude: logo.jpg (png).

e Cierno-biele logo (odtiene Sedej), ktoré sa bude pouzivat’ v réznych tlacovych dokumentoch.
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Nazov exportovaného suboru: bude logo_tlac.jpg (png). Nazov zdrojového suboru bude
logo.ai (pripadne svg, ... — podla zvoleného softvéru).

Jednotlivé snimky a zdrojovy stubor ulozte do prie¢inka ,,grafik® na pracovnej ploche.

Pozn. : V pripade, Ze vami navrhnuté logo je uz Cierno-biele (odtiene Sedej), tak vytvorte jeho
inverznu kopiu (oto¢ené farby) a tu nasledne ulozte ako ,,logo tlac.jpg™.

Cast’ C — Priprava materiglov grafikom pre programatora (70 bodov)

V4as programator ma vela prace a preto je dolezité, aby ste pripravili materidly, na ktorych ste
pracovali tak, aby ich mohol ihned’ pouzit’. Podklady pre webovu stranku:

Podklady pre web stranku:

o nastrihat’ jednotlivé sekcie navrhu tak, aby boli pouZitené pocas tvorby a upravit’
vel'kosti pouzitych obrdazkov (napr. pozadie stranky, tlacidla, obrazky, logo ...).
Ulozte ich do priecinka ,,grafik/obrazky* na pracovnej ploche,

o vytvorit’ dizajn manudl, ktory bude obsahovat”:
= rezy pisma — fonty, ktoré boli pouzité pri grafickom navrhu a ich pouzitie,
= velkosti pisma pre jednotlivé sekcie

= farebnost’ — zoznam farieb pouzitych pri navrhu (v tvare RGB alebo hexa
zapise),

= ochranné zony — velkosti odsadenia medzi jednotlivymi objektmi a sekciami
na stranke (hodnoty pre margin, padding, line-height a pod.),

o dizajn manual uloZte do priecinka ,,grafik* na pracovnej ploche. Mézete ho vytvorit’:
* bud ako textovy subor a ulozit' ho pod nazvom manual.txt,

» alebo ako obrazok, pricom mozete pouzit' kopiu Vasho navrhu na popis
jednotlivych poloziek a nazvite ho manual.jpg (png).

Poklady pre Firemné logo:
o vytvorit’ dizajn manual, ktory bude obsahovat’
= rozmery / pomery stran,

= farebnost — zoznam farieb pouzitych v navrhu loga (v RGB tvare alebo
V hexa zapise),

= odsadenie textu, objektov od loga,

o dizajn manudl ulozte do priecinka ,,grafik“ na pracovnej ploche pod nazvom
manual_logo.txt (pripadne manula logo.jpg, ak sa rozhodnete pouzit' grafické
znazornenie).



Zadanie pre Programatora (celkovy potet bodov 600)

Cast’ A — Implementécia administraénej Sasti webu (120 bodov)

Administratorska sekcia bude viditelna az po prihlaseni. V pripade, ze uzivatel’ nebude prihlaseny,
systém vypiSe chybu.

Upozornenie: Administracia v podstate obsahuje len prihlasovaciu stranku a stranku Objektov, kde
sa zobrazuje tabul’ka vietkych objektov (zoznam stipcov niZsie) a editovat/menit’ je mozné len stav
objektu (popis nizsie). Administraciu uzivatel'ov, kategorii, vlastnosti a inych tdajov nie je nutné
vytvarat, vSetky udaje zadavate ,,natvrdo* do tabuliek.

Prihlasenie do administracie:

e bude dostupné na adrese http://vasa_stranka/admin (dovolené je aj /admin.php),
obsahuje prihlasovaci formular, ktory bude obsahovat’ polia:

o uzivatel'ské meno,
o uzivatel'ské heslo,

Vv pripade, ze nie si zadané korektné udaje, zobrazi sa chybova sprava,
e Udaje o uzivatel'och budu uloZené¢ v MySQL tabul’ke s ndzvom ,,users®,

e po tspesnom prihlaseni sa rovno zobrazi stranka s objektmi.

Stranka Objektov - tito stranka bude obsahovat’:

e zoznam vSetkych objektov uloZenych v tabulke ,,objects*,
e pre jeden zaznam (riadok tabulky) sa bude zobrazovat’

nazov kategorie,
nazov podkategorie,
nazov objektu,
cena objektu,
meno makléra, ktory spravuje dany objekt,
¢as vytvorenia ponuky v tvare: ,,dd.m.m.yyyy hh:mm* (napr. 15.05.2016 09:43),
stav objektu s moznost'ou ho zmenit’:
= ak je aktivny — moznost’ zmenit’ na neaktivny,

o O O O O O O

= ak je neaktivny — moZnost nastavit’ objekt ako aktivny,

= menit’ stav objektu moze iba maklér, ktory ho spravuje,

= Vv pripade zmeny stavu sa zmeni ¢as aktualizacie objektu,
odkaz na zobrazenie objektu na stranke — otvorenie v novom okne,
objekty budu usporiadané od najnovsieho po najstarSie. Usporiadajte podl'a Casu
aktualizacie, ak nie je zadany, tak sa berie Cas vytvorenia objektu.


http://vasa_stranka/admin

Struktira DB tabuliek:

e zoznam uzivatel'ov bude ulozeny v tabul’ke ,,users®, ktora bude obsahovat’:

(0]

(o]

(@]

1dentifikator makléra,

uzivatel'ské meno — maximalne 32 znakov,

uzivatel'ské heslo — bude v databaze zahashované,

celé meno makléra — maximalne 128 znakov,

telefén na makléra — 15 znakov,

email na makléra — maximalne 128 znakov,

stav UCtu — priznak aktivny/neaktivny, neaktivny uzivatel’ by sa nemal dat’ prihlasit’,
Casové razitko — pridel'uje sa automaticky,

pridany aspoii jeden zdznam s prihlasovacimi udajmi:

= meno: makler

= heslo: tajne-heslo

a vyplnenymi vSetkymi poliami. Maklér musi mat’ nastavenu fotografiu,

e zoznam objektov bude ulozeny v tabul'ke ,,0bjects®, ktora bude obsahovat’:

identifikator objektu,

nazov objektu — maximalne 128 znakov,

identifikator na hlavnu kategoriu — prepojenie na tabul’ku ,,categories®,

identifikator na podkategdriu — prepojenie na tabul’ku ,,categories*,

identifikator na makléra — prepojenie na tabul’ku ,,users*,

popis objektu — text l'ubovolnej dizky,

kratky popis objektu — maximalne 64 znakov

cenu objektu — 8 miestne celé, nezaporné ¢islo,

kIagové slova — text Pubovolnej dizky,

kraj — 2 znaky (zadavajte znaky z tabulky r_Kkraj, vid’ upozornenie nizsie!),

okres — 2 znaky (zadavajte znaky z tabulky r_okres, vid' upozornenie nizsie!
Dbajte na to, aby okres bol v danom kraji, inak vam nebude spravne fungovat
verejna Cast’ webu, tabul’ky kraj a okres s na sebe zavislé/prepojené,

lokalita — maximalne 64 znakov,

Cas pridania objektu — casové razitko, pridel'uje sa automaticky,

o 0O O 0O 0O o0 0O o O O O

Cas aktualizacie objektu,

stav objektu — 0 = skryty objekt, 1 = aktivny objekt,
nazov hlavného obrazka (napr. obrazok012.jpg),
pridanych minimélne 21 zaznamov,

0 O O O O O

e zoznam dostupnych vlastnosti a Specifikacii bude uloZeny v tabulke ,,properties®, ktora
bude obsahovat’:

identifikator vlastnosti,

nazov — maximalne 32 znakov,

metrika (napr. m?, ...) — maximalne 32 znakov,

priznak, ¢i bude nadobudat boolean hodnotu (ano/nie), alebo zadanu (Cislo,
popis, ...),

o poradie —urcuje, v akom poradi sa maju zobrazovat’ v ndhl'ade objektu,

o O O O



o pridanych minimalne 5 definicii vlastnosti: napr: pozemok, rozloha, vytah, ....,

e hodnoty vlastnosti pre jednotlivé objekty budu uloZené v tabulke ,,0bject properties*,
ktora bude obsahovat’:

identifikator,

identifikator objektu — prepojenie na tabulku ,,objects*,
identifikator vlastnosti — prepojenie na tabulku ,,properties*,
hodnota — maximalne 32 znakov,

pridanych minimalne 10 vlastnosti na asponl 5 objektov,

0O O O O O

e zoznam kategoérii bude uloZzeny v tabul’ke ,,categories, ktora bude obsahovat’:

(@]

identifikator kategorie,
o nazov kategérie — maximalne 32 znakov,
o identifikator rodi¢ovskej kategdrie — v pripade hlavnej kategdrie nastavit’ na nulova
hodnotu (Null, 0, ©*),
o pridané 3 zdznamy pre hlavné kategérie s nazvom:
= Ponuka, Dopyt, Prendjom,
o pridand asponl 1 podkategodria pre kazda kategoriu:
= Byt, Dom, Chata, Pozemok,

Upozornenie: Aplikacia vyuziva aj dve d’alSie tabul’ky r kraj ar_okres, pouZivané na
verejnej prezentacnej ¢asti webu a v administracii pre polia kraj a okres. SQL stbor pre ich
import nijdete vo vaSom priefinku.

Kazdy objekt mdéze mat’ 0 az N vlastnosti. Zoznam nastavenych vlastnosti je ulozeny v tabulke
object_properties, pricom v tej tabulke st uloZené iba hodnoty k danej vlastnosti (napr. 0, 1,
100, ...).

Nazvy vlastnosti aich metrika je ulozena v tabulke properties. Pocet zaznamov v tabulke
properties uréuje maximalny pocet vlastnosti pre 'ubovol'ny objekt.

Vztahy medzi tabulkami objects, object properties a properties znazoriiuje nasledujuci graf
(Serveny obdiznik reprezentuje jeden zdznam v tabulke):

4 N A N O D

objects object_properties properties
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Pozn.: V pripade lokdlneho pouzitia MySQL servera je nutné pouzit' nasledujuce tdaje na
prihlasenie sa do databazy:

e databaza: ,zenitreal®,

e prihlasovacie meno: ,,zenitadm®,

e prihlasovacie heslo: ,,zenitpass®.

Vynimku ztohto pravidla predstavuje pripad, ked Vam prihlasovacie tudaje pridelil
administrator/organizator krajského kola.



MySQL tabulky mozete vytvarat’ cez PHP, alebo pomocou PhpMyAdmin/Adminer.
Cast’ B — Spracovanie podkladov od grafika (HTML/CSS) (180 bodov)

Zadanie:
Stranky budu vytvorené:

e na zaklade grafického navrhu,
e uzivatel'sky privetivé a intuitivne (I'ahko pouziteln¢),
e s dostatocnym kontrastom medzi textom a pozadim,
e s optimalizovanymi obradzkami,
¢ s URL vhodnou pre vyhl'adavace (user-friendly URL):
o nevhodna url: http://stranka.dev?index.php?p=ponuka
o vhodnad wurl: http://stranka.dev/ponuka alebo http://stranka.dev/ponuka/2 alebo
http://stranka.dev/ponuka.php

Poznamka: pouzivajte vhodné medzery medzi jednotlivymi obsahovymi oblast’ami a elementmi na
stranke na zlepSenie vzhl'adu a dojmu z dizajnu (pekny vzdusny dizajn).

Poziadavky na verejnu/prezentacnu cast’ web stranky:

Vsetky stranky budi mat’ jednotny dizajn/Struktru podla grafického néavrhu, pricom maja
obsahovat’ nasledujuce prvky:

e hlavicku,

e logo — aktivny odkaz, ktory vZzdy smeruje na Gvodnu stranku,

e stabilné navigaéné menu s polozkami podla zadania (Uvod, Ponuka, Dopyt, Prendjom,
Vyhladavanie) a rozbal'ovacie/popup submenu pre podkategorie,

e obsah samotného webu,

e pitu s informaciami o firme a autoroch stranky,

e unikatny ndzov (title tag).

Zdrojovy kéd stranky bude v jazyku HTMLS5, to znamena:

bude obsahovat’ validny kod HTMLS,
bude obsahovat’ validny kéd CSS,
e spravne sémantické pouzitie HTMLS tagov,
o pouzitie Alt a Title atributov (obrazky, odkazy),
o pouzitie unikatnych a SEO optimalizovanych title a meta description pre kazdu
stranku webu,
o pouzitie CSS na formatovanie grafickej Struktury a zobrazenia. Element Table sa
pouziva iba na zobrazovanie Udajov, nie na vytvaranie Struktiry. Pozn.: ak sa vypne
CSS, stranka by si mala zachovat’ logicku Struktiru (ako bezny citateIny dokument).
o V pripade pouzitia tabulky, by mala byt hlavitka riadkov (pripadne stipcov) jasne
identifikovana (spravnym tagom aj graficky),
o pouzitie elementov Label pre popisanie vstupov z formuléra,
dodrziavanie W3C $tandardov (http://www.w3.0rq),
¢ nastavenie kodovania znakovej sady na UTF-8 (Unicode),



http://stranka.dev/?index.php?p=ponuka
http://stranka.dev/ponuka
http://stranka.dev/ponuka/2
http://stranka.dev/ponuka.php
http://www.w3.org/

vyuzivanie komentarov na popis PHP, HTML, CSS a JavaScriptu.

Stranka bude pocas hodnotenia testovana na kompatibilitu:

¢ pod prehliada¢mi Firefox, Chrome, IE9+ a musi vyzerat’ identicky,

e pod réznymi zariadeniami (zabezpecte responzivnost’ stranok):
o desktop (rozlisenie 1920x1080),
o Mobilné zariadenie ( rozliSenie 540x960).

Cast’ C — Implementécia verejnej Sasti webu — Obsah stranok (300 bodov)

Stranka Uvod — kombinacia dynamického a statického obsahu. Na Gvodnej stranke sa budi

zobrazovat’:

kontaktné informadcie na firmu a kratky informacny text,

minimalne 2 a maximalne 10 objektov, priCom kazdy objekt bude obsahovat’:

o

O O O

o

nadpis — bude zaroven odkazom na detail objektu,

kratky popis,

obrazok,

cenu,

tlacidlo / odkaz na zobrazenie detailu objektu,

zaradenie objektu do hlavnej kategorie (ponuka, dopyt, prendjom),

zobrazuju sa vzdy najnovSie objekty na zaklade Casu aktualizovania. Ak nie je cCas

aktualizacie zadany, berie sa ¢as vytvorenia objektu.

Stranka Ponuka/Dopyt/Prenajom — dynamicky zoznam objektov.

Stranka Ponuka bude identicka so strankami Dopyt a Pren4djom vratane podkategorii.

Stranky budu obsahovat’:

objekty, ktoré¢ patria do kategdrie ,,ponuka” (dopyt, prendjom), a budu sa naclitavat
z databazy,

pocet zobrazovanych ponuk bude 5 az 20 na jednu stranu,

kazda ponuka bude obsahovat: ndzov (ako odkaz), kratky popis, cenu, hlavny obrazok
a tlacidlo/odkaz na zobrazenie objektu,

objekty budu zoradené od najnovsieho po najstarsi,

strankovanie — zobrazuje sa iba v pripade, ak sa v databaze nachadza viac objektov, ako je
mozné zobrazit’ na jednej strane,

po kliknuti na nadpis alebo tlacidlo, sa zobrazi stranka detailu objektu.

Stranka Detail objektu - bude obsahovat’:

nazov objektu,
zaradenie objektu do hlavnej kategorie,

zaradenie objektu do podkategorie,

hlavny obrazok,

uplny popis objektu,



galériu prisluchajucu k objektu — po kliknuti na fotografiu sa zobrazi v modalnom okne,
o galéria obrazkov sa naditava z priecinka galleries/id_objektu/
zoznam vlastnosti a Specifikécii dané¢ho objektu,
o ak vlastnost’ obsahuje metriku, musi sa zobrazit’ za hodnotou,
o ak vlastnost mé priznak boolean, zobrazuje sa iba ANO/NIE, ak nema priznak,
zobrazuje sa konkrétna hodnota,
makléra, ktory vybavuje dany objekt:
o meno makléra,

o kontakt na makléra (telefén a email, ak existuju),
o fotografiu makléra ak existuje — cesta k suboru je: maklers/id_maklera.jpg.

Stranka VyhPadavanie — stranka, ktora bude obsahovat”:

formulér, pomocou ktorého bude moct uzivatel' vyhl'adavat’ v objektoch podla zadanych
kritérii,

zoznam objektov, ktoré vyhovuji vyhl'adavaniu,

je nutné urcit’ si pocet objektov na stranu v rozsahu minimélne 5 a maximalne 20 objektov
na stranu. V pripade, Ze vyhladdvaniu zodpoveda viac nez stanoveny pocet objektov na
stranu, je nutné zobrazit’ aj strankovanie,

V pripade, Ze sa eSte nespustilo vyhl'adavanie (prvé nacitanie stranky), zobrazuju sa vSetky

ponuky.

Formular bude obsahovat’:

hlavna kategoria — vyberové pole, nacitané z tabul’ky categories,
podkategoriu — vyberové pole generované pomocou JS na zdklade vyberu hlavnej kategorie,
nacitané z tabul’ky categories,
vyhl'adavacie pole — vyhPadava v kI'a¢ovych slovach, minimalne 2 znaky, maximalne 128
znakov,
cena od — celé nezaporné Cislo,
cena do — celé nezaporné Cislo,
vyber kraja — vyberové pole, na¢itané z tabul’ky r_kraj,
vyber okresu — vyberové pole generované na zéklade vyberu kraja, nacitané z tabulky
r_okres, pole by sa malo aktualizovat’ pomocou JS pri zmene kraja,
lokalita — minimalne 3 znaky, maximalne 64 znakov. Vyhl'adavaja sa aj ¢iastkové vyskyty —
napr. ret'azcu ,,br“ vyhovuje ,,Bratislava®, ,,Brezno®,
vSetky dostupné vlastnosti:
o ak vlastnost’ obsahuje metriku, tak sa zobrazi,
o ak ma priznak boolean, tak sa zobrazuje pri nazve vlastnosti namiesto inputu
zaskrtavacie policko,
vyber sposobu triedenia najdenych objektov:
o podla ceny — od najnizsej,
o podla ceny — od najvysse;j,
o podla aktudlnosti — najnovsie prve,
o podla aktudlnosti — najstarSie prvé.

Validacia poli (ak je definovana) sa uskuto¢iiuje na strane servera pomocou PHP. V pripade, Ze
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odoslané tidaje obsahuju valida¢né chyby, je nutné ich zobrazit’.

Odporidanie: Zretelne oddelte prezentatny a aplikaény kod na strane servera pomocou

moduldrnej Struktary (HTML Sablony oddelte od kodu aplikacie a prace s databazou, napr.
pomocou MVC navrhu apod.).

Hodnotenie
Obj.  Sub. Bodov
Dizajn uvodnej stranky 45| 165 210
Grafik Dizajn loga 30 90 120
Priprava materialov 59 11 70
e admiians s v R
Programétor (Sgg?&olilfgis%?ocjkladov od grafika 110 70 180
Ilemenic i o vty s x| o
Maximalny pocet bodov 1000
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