33. ro¢nik sutaze ZENIT v programovani

Skolské kolo - zadanie kategérie Web

Informacie o projekte

Cestovna kancelaria TravelToEurope sa Specializuje na dovolenky v europskych letoviskach. Je to
novovzniknuta firma a ako taka si uvedomuje velku konkurenciu na sucasnom trhu. Aj preto sa
rozhodla vytvorit’ si webové stranky, ktoré by jej poskytli verejna reklamu.

Cielom sitaznej prace je vytvorit webovu stranku, ktord bude obsahovat’ tivodntl stranku a galériu
ponukanych destinicii s moznost'ou ich aktualizacie. Presné zadanie a podrobnosti ndjdete d’alej
V tomto zadani.

Poziadavky na stit’azné prace:

Web dizajnéri (grafik aj programator) st zodpovedni za usporiadanie, vzhlad a pouziteI'nost
webovych stranok. Ich praca (s pouzitim kombindcie grafickych zruc¢nosti a technickych znalosti
tvorby webovych stranok) zahtna:

pochopenie cielov a poziadaviek klienta,

vytvorenie dizajnu, ktory bude atraktivny pre cielového zakaznika, s logickym navigacnym
systémom a so vSetkymi pozadovanymi funkciami,

napisanie webovych stranok pomocou réznych programovacich jazykov,

rozhodnutie o tom, ako budd obrazky a dalSie materidly digitilne optimalizované
a prezentované na stranke,

testovanie funkénosti stranky v réznych prehliadacoch.

Proces tvorby vyslednej prace pozostava z:

koncepcia/myslienka,

navrh dizajnu,

programovanie na strane klienta:

© navrh webovych strdnok pomocou HTML, XML, DHTML, JavaScript, XHTML,
o vyuzitie CSS,

© optimalizovanie stranky pre dva rozne prehliadace (posledné aktualizované verzie),
dodrziavanie W3C Standardov (http://www.w3.org),

praca s obrazkami:

o vkladanie a uprava obrazkov,

© optimalizicia obrazkov pre web,

programovanie na strane servera:

o ukladanie a nacitanie udajov pomocou PHP, MySQL.
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Popis sut’aznej tilohy
Projekt pozostava z jednej praktickej Glohy — vytvorenie webovej stranky, ktora ma byt dokoncena

v stanovenom Case. Tato tloha je rozdelena do dvoch Casti.

1. Grafik
A) Dizajn Gvodnej stranky
B) Dizajn galérie
C) Priprava materialov

2. Programator
A) Spracovanie podkladov od grafika — Prevod grafiky do HTML/CSS

B) Implementacia verejnej Casti webu — Obsah webu + zobrazovacia logika
C) Implementacia administracnej ¢asti webu — Prihlasenie + sprava galérie

Podklady k sut’aznej praci:
K praci mate predpripravené podklady, ktoré mozete, ale nemusite pouzit’.

Nie je nutné pouzit’ vSetky informdcie a poskytnuté médid. Musite sa rozhodnut, ktoré z tychto
informacii a médii su potrebné pre dokoncenie Vasho projektu.

Mozete tiez vytvorit’ vlastné obrazky a texty tak, aby podporili Vas dizajn a funk¢nost’ stranky.

VSetky informacie zahinajuce text, obrazky a dokumenty st pripravené a su k dispozicii vo
Vasom priecinku na pracovnej ploche.

VyZadovany obsah stranky:
Vsetky stranky maji mat’ rovnaky dizajn/Struktiru, pricom buda obsahovat nasledujtce prvky:
e Logo (text, obrazok, ...) — aktivny odkaz, ktory vzdy smeruje na tvodnu stranku
e Hlavné menu
¢ Hlavny obsah webu podl'a Vasho pochopenia konceptu/myslienky
e Pitu s informaciami o autorskych pravach

Obsah Hlavného menu

1. Uvod — tvodna stranka s informaciami

2. Galéria — fotogaléria z r6znych akcii



Zadanie pre Grafika (celkovy pocet bodov 450)

Cast’ A — Dizajn ivodnej stranky (260 bodov)

Musite vytvorit’ graficky navrh ivodnej webovej stranky. Navrh bude obsahovat’:

hlavi¢ku — logo / nadzov projektu,

hlavné menu s jednou aktivnou polozkou ,,Galéria“ (efekt pri prechode myskou),

patu stranky s informaciami o autoroch,

rozmiestnenie textu a nadpisov,

aspon jeden obrazok,

Vv zdrojovych suboroch bude jasne oddelend Cast’ hlavicka, obsah, péticka (napr. buda v
samostatnej vrstve, alebo v skupine vrstiev),

nazov exportovaného stboru bude: homepage.jpg (pripadne .png),

e nazov zdrojového suboru bude: homepage.psd (pripadne .xcf, ... — podl'a zvoleného
softvéruy).
Cast’ B — Dizajn galérie (120 bodov)

Musite vytvorit’ graficky navrh dostupnych galérii/kategérii. Navrh bude obsahovat’:

hlavic¢ku a pétu stranky,
zoznam dostupnych kategorii (minimalne 3),
kazda kategoria bude reprezentovana:
O mnazvom,
o obrazkom,
o kratkym popisom,
nazov exportovaného suboru bude: gallery.jpg (pripadne .png),

nazov zdrojového suboru bude: gallery.psd (pripadne .xcf, ... — podl'a zvoleného softvéru).

Cast A + Cast' B

Aby bolo mozné hodnotit’ navrhy, musite vytvorit' snimky homepage.jpg a gallery.jpg (png)
aulozit ich do prie¢inka ,grafik“ na pracovnej ploche. Zdrojové subory homepage.psd
a gallery.psd (xcf....) tieZ uloZte do priecinka ,,grafik* na pracovnej ploche.

V navrhoch nemusite pouzit' konkrétne texty a obrazky (suvisiace s témou), len je nutné jasne
oznacit’ nadpis, obrazky, texty a objekty. Miesta pre animacie (ak ich vas dizajn vyzaduje) mozete

nahradit’ napriklad $edym obdiznikom.

Navrh treba vytvorit’ tak, aby dodrziaval koncepciu zameranu na cielovl skupinu a ciel webovej
stranky. Zakaznik v buducnosti predpoklada pouzitie Vasho dizajnu aj na reklamné tcely, preto je
nutné vytvarat’ dizajny vo vySSom rozliSeni (asponi 300 ppi).
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Cast’ C — Priprava materialov grafikom pre programatora (70 bodov)

Vas programator ma vela prace a preto je dolezité, aby ste pripravili materidly, na ktorych ste
pracovali tak, aby ich mohol ihned’ pouzit’. Podklady pre webov stranku:

e nastrihat jednotlivé sekcie tak, aby boli pouzitelné pocCas tvorby a upravit velkosti
pouzitych obrdzkov (napr. pozadie stranky, tlacidla, obrazky, logo ...). Ulozte ich do
priecinka ,,grafik/images* na pracovnej ploche,

e vytvorit’ dizajn manual, ktory bude obsahovat”:
o rezy pisma — fonty, ktoré boli pouzité pri grafickom navrhu a ich pouzitie,
o velkosti pisma pre jednotlivé sekcie
o farebnost’ — zoznam farieb pouzitych pri navrhu (v tvare RGB alebo hexa zépise),

o ochranné zony — velkosti odsadenia medzi jednotlivymi objektmi na stranke
(hodnoty pre margin, padding, line-height a pod.),

e dizajn manual uloZte do prie¢inka ,,grafik® na pracovnej ploche. Mdzete ho vytvorit”:
o bud ako textovy subor a ulozit' ho pod nazvom manual.txt,

o alebo ako obrazok, pricom moézete pouzit priamo Vas$ ndvrh na popis jednotlivych
poloziek a nazvite ho manual.jpg (png).



Zadanie pre Programatora (celkovy potet bodov 550)

Cast’ A — Spracovanie podkladov od grafika (HTML/CSS) (250 bodov)

Zadanie:

Stranky budu vytvorené:
e na zaklade grafického navrhu,
e uzivatel'sky privetivé a intuitivne (I'ahko pouziteln¢),
e s dostatocnym kontrastom medzi textom a pozadim,

¢ S optimalizovanymi obrazkami

Poznamka: pouzivajte vhodné medzery medzi jednotlivymi obsahovymi oblast'ami a elementmi na
stranke na zlepSenie vzhl'adu a dojmu z dizajnu (pekny vzdusny dizajn).

Poziadavky na verejnu/prezentaénu ¢ast’ web stranky:

Vsetky stranky budi mat’ jednotny dizajn/Struktiru podla navrhu grafika, pricom maji obsahovat
nasledujuce prvky:

e hlavicku,

e logo — aktivny odkaz, ktory vzdy smeruje na tvodnu stranku,

e stabilné naviga¢né menu s polozkami podl'a zadania (Uvod, Galéria),

e obsah samotného webu,

e pitu s informaciami o firme a autoroch stranky,

e unikatny ndzov (title tag).

Zdrojovy kéd stranky bude v jazyku HTMLS5, to znamena:

bude obsahovat’ validny kod HTMLS,
bude obsahovat’ validny kéd CSS,
e spravne sémantické pouzitie HTMLS tagov,
o pouzitie Alt a Title atributov (obrazky, odkazy),
o pouZitie meta tagov s vhodnymi informaciami (napr. description a keywords),
o pouzitie CSS na formatovanie grafickej Struktury a zobrazenia. Element Table sa
pouziva iba na zobrazovanie udajov, nie na vytvaranie Struktiry. Pozn.: ak sa vypne
CSS, stranka by si mala zachovat’ logicku Struktiru (ako beZny citateI'ny dokument).
o Vpripade pouzitia tabulky by mala byt hlavicka riadkov (pripadne stipcov) jasne
identifikovana (spravnym tagom aj graficky),
o pouzitie elementov Label pre popisanie vstupov z formulara,
e dodrziavanie W3C $tandardov (http://www.w3.0rq),
e nastavenie kodovania znakovej sady na UTF-8 (Unicode),
e vyuzivanie komentarov na popis PHP, HTML, CSS a JavaScriptu.

Stranka bude pocas hodnotenia testovana na kompatibilitu:

¢ pod prehliada¢mi Firefox, Chrome, IE9+ a musi vyzerat’ identicky,
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Cast’ B — Implementécia verejnej Sasti webu — Obsah stranok (150 bodov)

Stranka Uvod — staticky obsah. Na tivodne;j stranke sa budt zobrazovat':

e nadpis,
o fext,

e minimalne 1 obrazok.

Stranka Galéria — dynamicky zoznam galérii/kategorii.

Vsetky obrazky asubory galérie bud( ulozené v prieCinku ,,vas web/gallery”. V hlavhom
priecinku ,,gallery* sa budli nachadzat’ d’alSie prieCinky, pri¢om kazdy bude reprezentovat’ prave
jednu kategoriu v galérii (obsah prie¢inka pre jednotlivé kategorie najdete nizsie).

Stranka Galéria bude obsahovat’:

e zoznam dostupnych kategorii, ktory bude vygenerovany na zaklade obsahu priecinka gallery,
e minimalne 3 kategorie,
e kazda kategdria bude obsahovat’:
o nazov kategdrie — nacitany zo suboru header.txt, ktory sa nachadza v prislusnej
kategorii/priecinku,
o titulny obrazok — obrazok snazvom thumb.jpg, ktory sa nachadza Vv prislusnej
kategorii/priecinku,
o kratky popis — nacitany zo suboru description.txt, ktory sa nachadza v prislusne;j
kategorii/priecinku,
e Vpripade vyberu kategorie (kliknutie na kategériu) sa zobrazia fotografie prislichajuce
k danej kategorii.
Stranka pre jednu kategoriu bude obsahovat’:

e nazov kategorie,

o kratky popis,

e zoznam vSetkych obrazkov, ktoré sa nachadzaju v prislusnej kategorii/priecinku,

e obrazky budl usporiadané na zéklade Casu ich nahratia na server. Posledny pridany obrazok
sa bude zobrazovat ako prvy,

e v pripade vyberu obrazka (kliknutie na obrazok) sa zobrazi fotografia v plnom rozliseni.

Priklad hierarchickej Struktary priecinka gallery:

e kategoria 01/
o header.txt — obsahuje 1 riadok s nazvom kategorie

o thumb.jpg — hlavny obrazok pre danu kategoriu

o description.txt — obsahuje kratky textovy popis kategorie
o image001.jpg

o image002.jpg

o image003.jpg
e Kkategoria_02/
o header.txt, thumb.jpg, description.txt, imgl.jpg, img2.jpg, ....



Odporucanie: Zretelne oddelte prezentatny a aplikaény kod na strane servera pomocou

moduldrnej Struktary (HTML Sablony oddelte od kodu aplikacie a prace s databazou, napr.
pomocou MVC navrhu apod.).

Cast’ C — Implementécia administratnej ¢asti webu (150 bodov)

Administratorska sekcia bude viditena az po prihlaseni. V pripade, ze uzivatel’ nebude prihlaseny,
systém vypise chybu.

Prihlasenie do administracie:

bude dostupné na adrese http://vasa_stranka/admin (dovolené je aj /admin.php),
obsahuje prihlasovaci formular, ktory bude obsahovat’ polia:

o uzivatel'ské meno,
o uzivatel'ské heslo,

V pripade, ze nie st zadané korektné udaje, zobrazi sa chybova spréava,

udaje o administratorovi budu ulozené v konfiguratnom subore ,,adm_login.php*, ktory
obsahuje definované konstanty ADMLOGIN a ADMPASS. Subor je stcast'ou dostupnych
materidlov a nachadza sa vo VaSom priecinku,

po tspesnom prihlaseni sa zobrazi
o formular na vytvorenie novej kategorie,

o formular na pridanie obrazkov do uz existujucej kategorie.

Formular na vytvorenie novej kategorie bude obsahovat’

identifikator kategérie — povinnd polozka, minimalne 2 znaky, maximélne 8 znakov,
povolené znaky [a...zA...Z 0...9],
nazov kategorie — povinna polozka, minimalne 3 znaky, maximalne 32 znakov,
popis kategorie — povinna polozka, minimalne 5 znakov, maximalne 128 znakov,
obrazok — povinna polozka,
validacie (povinné polia, ...)
o splnené — vytvori sa nova kategoria,
o nesplnené — vypise sa chybova sprava.

Ak su validacie splnené, vykonaju sa nasledujice akcie:

vytvori sa novy priecinok v prie¢inku ,,vas_web/gallery* s nazvom, ktory bol zadany v poli
»identifikator kategorie® (d’alej iba id_cat),

vytvori sa subor header.txt v prie¢inku ,,id cat®, do ktorého sa ulozi nazov kategorie,
vytvori sa subor description.txt v priecinku ,,id cat®, do ktorého sa ulozi popis kategorie,
na server sa nahra obrazok z pola ,,obrazok* a ulozi sa do priecinka ,,id cat* pod ndzvom

thumb.jpg.


http://vasa_stranka/admin

Formular na pridanie obrazkov do existujicej kategorie bude obsahovat’:

e identifikator kategorie — vyberové menu, ktorého obsah sa nacita na zéklade obsahu
prie¢inka ,,vas web/gallery*,
e obrazok — pole na nahratie obrazku na server,

e ak je obrazok zadany a je vybratd kategoria, tak sa obrazok ulozi do prislusnej kategorie.

Poznamka: mozete predpokladat’, Zze sa nahravaju iba obrazky typu JPG

Hodnotenie
Obj.  Sub. Bodov
Dizajn Givodnej stranky 50| 210| 260
Grafik Dizajn galérie 30 90 120
Priprava materialov 46 24 70
Spracovanie podkladov od grafika (HTML/CSS) 170 80 250
Proeramator Implementécia verejnej ¢asti webu 120 30 150
£ Obsah webu + zobrazovacia logika
Im.ple,mer'ltama a(}mlnls‘qa'cnej Casti webu 131 19 150
Prihléasenie + sprava galérie
Maximalny pocet bodov 1000



